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EINFUHRUNG

Vielen Dank, dass Sie sich fur den Martin MX4 entschieden haben. Dieser
automatisierte  Scheinwerfer verfugt Gber 15 Vollfarben und zwel
Mischfarben, 19 Gobos, einen Hochgeschwindigkeitsshutter, 230° Pan und
76° Tilt, Scharfstellung und einen Abstrahlwinkel von 16°. Der Martin MX4
wird mit einer 150W  Entladungslampe betrieben und Dbietet
Ansteuerungsmadglichkeiten mit DMX oder dem Martin MC-1. Zusatzlich
kann der MX-4 auch als Stand- alone oder in einer Master-/Slave- Funktion
eingesetzt werden.

SICHERHEITSHINWEISE

Warnung! Dieses Geréat darf nur im professionellen Einsatz betrieben werden.
Es ist nicht fur den Hausgebrauch gedacht.

Von diesem Produkt gehen Gefahren wie Lebensgefahr oder schwere
korperliche Verletzungen durch Feuer und Hitze, elektrischen Schlag,
ultraviolette Strahlung, Lampenexplosionen oder Abstiirze aus. Lesen Sie
dieses Benutzerhandbuch bevor Sie das Gerat einschalten oder
montieren, befolgen Sie die untenstehenden Sicherheitshinweise und
beachten Sie alle Warnhinweise, die in diesem Handbuch oder auf dem
Gerat stehen. Falls Fragen auftauchen, wie dieses Gerat sicher zu
betreiben ist, wenden Sie sich bitte an lhren Martin-Handler oder an die
Martin 24h-Hotline unter +45 70 200 201.

Schitzen Sie sich und andere vor elektrischen Schlagen

Trennen Sie das Gerat immer allpolig vom Netz, bevor Sie die Lampe,
Sicherungen oder irgendwelche Komponenten austauschen oder
installieren. Trennen Sie das Gerat ebenfalls vom Netz, wenn es nicht in
Gebrauch ist.

Erden Sie das Gerat immer elektrisch.

SchlieBen Sie das Gerat nur an Spannungsversorgungen an, die den
lokalen und allgemeinen Vorschriften gentigen. Sie missen abgesichert
sein sowie Uber einen Fehlerstromschutzschalter (FFSchalter) verfiigen.
Setzen Sie das Geréat niemals Regen oder Feuchtigkeit aus.
Servicearbeiten durfen nur von qualifizierten  Martin-Technikern
durchgefihrt werden.

Schitzen Sie sich und andere vor UV-Strahlung und Lampenexplosionen
Betreiben Sie das Gerat niemals, wenn Linsen oder Abdeckungen fehlen
oder beschadigt sind.

Lassen Sie das Gerat mindestens 5 Minuten abkihlen, bevor Sie das
Gerat offnen oder die Lampe wechseln. Schitzen Sie lhre Hande und
Augen mit Handschuhen und einer Schutzbrille.
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Blicken Sie niemals direkt in den Lichtstrahl. Blicken Sie niemals auf eine
eingeschaltete, nicht eingebaute Lampe.

Wechseln Sie die Lampe, wenn sie defekt ist oder die Lichtleistung
nachlasst.

Schitzen Sie sich und andere vor Verbrennungen und Feuer

Uberbriicken Sie niemals Sicherungen oder Temperaturschutzschalter.
Ersetzen Sie defekte Sicherungen nur mit Sicherungen gleicher
Spezifikation.

Der Mindestabstand zu brennbarem Material (Kunststoff, Holz, Papier)
betragt 0,1 m. Halten Sie leichtentziindliches Material vom Gerat fern.

Der Mindestabstand zur beleuchteten Flache betragt 0,3 m.

Um die Funktion der LUfter nicht zu beeintrachtigen, muss der Freiraum
um die LUftungsoffnungen mindestens 0,1 m betragen.

Decken Sie die Linse niemals mit Filtern oder anderem Material ab.

Das Gehéause kann Temperaturen bis zu 60° C erreichen. Lassen Sie
das Gerat immer abkuhlen, bevor Sie es berthren.

Veradndern Sie nichts am Gerat und verwenden Sie nur Original Martin-
Ersatzteile.

Betreiben Sie das Gerat nicht bei Raumtemperaturen tber 40° C.

Schitzen Sie sich und andere vor Verletzungen durch Abstlrze

Wenn das Gerat Uber Bodenhthe betrieben wird, vergewissern Sie sich,
dass die tragende Struktur flr das 10-fache Gewicht aller installierten
Gerate etc. ausgelegt ist.

Vergewissern Sie sich, dass alle Gerateabdeckungen und der Flughaken
sicher befestigt sind. Sichern Sie das Gerét gegen Absturz mit einer
zweiten Absturzsicherung, z.B. einem zugelassenen Fangseil.

Sperren Sie den Bereich unter dem Gerat wahrend der Montage oder
Wartungsarbeiten ab.

LIEFERUMFANG

Das Verpackungsmaterial wurde speziell fur den sicheren Transport des
Gerates entwickelt — verwenden Sie es immer, wenn das Geréat transportiert
wird.

Der MX-4 wird mit folgendem Zubehor geliefert:
Martin Metal Halide Lampe 150

3-pol. Netzkabel, =3 m

Benutzerhandbuch
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STROMVERSORGUNG

Der MX-4 kann an 5 Spannungen und 2 Frequenzen angepasst werden.
Die Werkseinstellung ist auf dem Typenschild vermerkt. Verwenden Sie
immer die Einstellung, die der lokalen Netzspannung am néchsten kommt.

Warnung! Zum Schutz vor elektrischen Schladgen muss das Geréat immer geerdet
werden. Die Stromversorgung muss mit einer Uberlastsicherung und einem
Fehlerstromschutzschalter (FI-Schalter) ausgestattet sein.

Warnung! Stellen Sie immer sicher, dass die Zuleitungen aller angeschlossenen
Gerate unbeschadigt sind, den geltenden Vorschriften entsprechen und fir den
Stromverbrauch aller angeschlossenen Geréate ausgelegt sein.

Wichtig: Uberpriufen Sie die Spannungseinstellung VOR Inbetriebnahme des
Gerats.

Wichtig: Wahrend des Transports ist die Spiegelmechanik durch einen
Kabelbinder gesichert. Entfernen Sie den Kabelbinder vor Inbetriebnahme des
Gerats.

Wichtig!  SchlieBen Sie den MX-4 niemals an ein Dimmersystem an. Die
Stromversorgung lUber ein Dimmersystem kann das Gerat beschadigen.

Anschluss des Netzsteckers

Das mitgelieferte Netzkabel muss vor der ersten Verwendung mit einem
passenden Schutzkontaktstecker versehen werden. Wenden Sie sich an
einen Elektriker, falls Sie irgendwelche Zweifel beziglich korrekter Montage
haben!

Befolgen Sie die Montageanweisung des Steckerherstellers und
verbinden Sie den gelb/griinen Anschluss mit der Erde (Schutzkontakt),
den braunen mit der Phase und den blauen mit dem Nulleiter. Die
Tabelle zeigt einige gebrauchliche Markierungen.

Kabelfarbe Kontakt Bezeichnung
braun Phase oL
blau Nulleiter o\
gelb/griin Erdung .
(Schutzleiter)

Tabelle 1: einige Steckerbezeichnungen
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Verdrahten der Stromversorgung.

Verwenden Sie immer die Einstellungen, die am nachsten den vorhandenen

Netzeinstellungen entsprechen.

1. Trennen

Sie das Gerat

allpolig vom Netz.

Losen Sie die 4

Inbusschrauben der Basisabdeckung (Schlisselweite 4 mm). Heben Sie
den Deckel ab.
2. SchlieRen Sie die braune und weisse Ader gemal3 der unteren Tabelle
an den Transformator an. Der Transformator ist hinter dem Farbrad
montiert. (Wenn |hr MX-4 mit zwei blauen Kabeln ausgestattet ist,
entspricht das blaue Kabel mit dem isolierten Flachstecker dem weil3en

Kabel.)

Wichtig! Entfernen Sie die blaue Ader nicht von Anschluss 9 und die schwarze

Ader nicht von Anschluss 15.

Netzspannung Einstellung braunes Kabel weil3es Kabel
(Phase) (Nulleiter)
95 -109V 100V 12 10
110 -130V 120V 12 9
200 - 219V 210V 15 10
219 — 239V 230V 15 9
240 — 260V 250V 16 9

Tabelle 2: Transformatoreinstellungen
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3. Zum Einstellen der Frequenz, verbinden Sie bitte das schwarze Kabel
mit den passenden Klemmen am Ballast. Beachten Sie dazu bitte
folgende Grafik. Das Kabel kann einfach geldst werden, indem Sie einen

kleinen Schraubenzieher in das rechteckige Loch neben der Klemme
schieben und die Feder zurtickschieben.

4. Sie konnen den korrekten Sitz des schwarzen Kabels prifen, indem Sie
vorsichtig an dem schwarzen Kabel ziehen.

5. Setzen Sie den Deckel wieder auf.

50 Hz 60 Hz
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INSTALLATION

Warnung!

Der MX-4 kann direkt an eine geeignete Oberflache oder mit Hilfe einer
Befestigungsklammer an den Montagebiigeln montiert werden. Er kann
ebenfalls auf einen Winkel auf der Buhne gestellt werden. Die
Montagebiigel dienen dann als Unterlage. Legen Sie das Gerat niemals
direkt auf den Spiegelausleger. Das Gerat koénnte dberhitzen und
beschadigt werden.

Beachten Sie bitte auch das Kapitel ,Ausrichtung der Lampe flr eine
maximale Lebensdauer” (S. 19) wenn Sie die Einheit seitlich montieren.

Sperren Sie den Bereich unterhalb des Geréates ab, bevor Sie mit

der Montage beginnen.

Warnung!

Benutzen Sie immer zugelassene Sicherungsseile, um die Enheit

abzusichern.

RIGGING DES MX-4

Wenn Sie eine Klemme verwenden, vergewissern Sie sich, dass die
Klemme unbeschadigt ist und fur das 10-fache Gewicht des Gerétes
ausgelegt ist. Befestigen Sie die Klemme entweder mit einer M12-
Schraube, Hartegrad mind. 8.8, und einer selbstsichernden Mutter, oder
entsprechend den  Vorschriften des  Klemmenherstellers, am
mitgelieferten Befestigungsadapter (es darf zur Befestigung nur die
mittlere 13mm-Bohrung verwendet werden).

Bei einer direkten Montage vergewissern Sie sich, dass die
Befestigungen und die tragende Struktur fir das 10-fache Gewicht des
installierten Gerates ausgelegt ist. Fir diese Montageart konnen
wahlweise die vier 6,2mm-Bohrungen und/oder die 13mm-Bohrung im
Befestigungsbigel verwendet werden.

Vergewissern Sie sich, dass die tragende Struktur fur das 10-fache
Gewicht aller installierten Geréate, Klemmen, Kabel, Zubehor etc.
ausgelegt ist.

Befestigen Sie das Gerat von einer sicheren Plattform aus an der
tragenden Struktur oder am Rig.

Befestigen Sie ein Sicherungsseil, das das 10-fache Gewicht des
Gerates tragen kann, an einem Auge im Spiegelausleger und am Trager
(Rig oder Wand).

Um den MX-4 in die richtige Position zu kippen, l6sen Sie bitte die zwei
Klemmschrauben auf beiden Seiten des Geréates (in Abbl. Nr. 13).
Kippen Sie die Einheit in die gewiinschte Neigung. Ziehen Sie die
Klemmschrauben im Uhrzeigersinn wieder fest. Falls die Schrauben noch
nachgezogen werden mussen, kénnen Sie die Hebel leicht umsetzen.
Ziehen Sie den Hebel leicht heraus und drehen ihn in die gewlnschte

Installation 9
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Richtung. Lassen sie dann den Hebel wieder los. Wiederholen Sie diesen
Vorgang so oft es notig ist.

. Stellen Sie sicher, dass zwischen der Einheit und der beleuchteten

Flache mindestens 0,3m Abstand herrscht. Entztindliches Material muss
einen Abstand zur Einheit von mindestens 0,1m haben. Um eine
ausreichende Kuihlung zu gewahrleisten, stellen Sie sicher, dass
mindestens 0,1m Freiraum um den Luftungséffnungen und dem
Ventilator herrscht. Stellen Sie keine brennbaren Stoffe neben das Gerét.

Installation



STAND - ALONE EINSTELLUNGEN

INDIVIDUELLE EINSTELLUNGEN

Stand — alone- Einstellungen konnen leicht mit den Werten aus der Tabelle
3 angepasst werden. Die Einstellungen werden mit den DIP -Schaltern
eingestellt und kdnnen untereinander kombiniert werden. Anderungen
werden erst nach Ein- und Ausschalten des Gerates aktiv.

Mode Effekt Dip- Schalter Einstellungen (0=aus, 1=an)
1 2 (3 |4 5 6 |7 8 9 10
Single / Master | Automatischer Trigger (0 |1 (0 (0/1{0/2|0 (O (O |0 |1
Musik Trigger 1 ({1 (0 |0/2]|0/2|0 |O (O |O |21
pan / tilt langsam o/1j{12 (0O |1 |(0/1{O0 (O (O |0 |1
Pan / tilt weit o/1)/1 |0 |0O/1|2 (O |O |O (O |1
Slave Farbrad / Gobo zufdlig |0 |0 |0 [0 |O |1 |0/1]|0/1|0/1|1
Farbrad & Gobo|0O |0 |O |O [0 (0O/2|1 |0O/1{0/1|1
invertiert
Tilt invertiert 0O |0 [0 |O (O (O/1({0/1(21 |OM1)12
Pan invertiert 0O (0 [0 |O [O (0101|011 |2

Tabelle 3: individuelle Einstellungen

BETRIEB ALS EINZELGERAT

Wenn 5 Sekunden kein Signal am Dateneingang anliegt, schaltet das Gerat
auf den Stand— alone— Modus. Dabei werden die Einstellungen der DIP-
Schalter ignoriert. Das Geréat nutzt als Standard den Musik-Trigger, aul3er
es ist der Auto - Trigger im Stand- alone- Modus Uber die DIP-Schalter
aktiviert.

Einstellungen fir ein Einzelgerat im Stand- alone- Modus

1.

2.

Trennen Sie das Geréat allpolig vom Netz und von den
Datenanschlissen.

(Optional) Stellen Sie die DIP-Schalter 2 und 10 auf ON. Stellen Sie den
DIP-Schalter 3 auf OFF. Stellen Sie einen Effekt gemaR der Tabelle 3
ein.

Verbinden Sie das Geréat wieder mit dem Netz.

Wenn Sie das Gerat wieder mit dem Netz verbinden, werden die
Einstellungen aktiv und die Lampe ziindet. Beachten Sie bitte: Eine heil3e
Lampe muss erst ein paar Minuten auskuhlen, bevor sie wieder geziindet
werden kann. Sollte eine heil3e Lampe nicht ziinden, trennen Sie das Geréat
wieder ein paar Minuten vom Netz bis die Lampe ausgekuhlt ist. Damit
reduzieren Sie die Belastung fur den Starter.

Stand- Alone- Einstellungen 11



BETRIEB ALS MASTER / SLAVE

Bis zu 32 MX-4 kénnen verbunden werden und im Master / Slave — Modus
betrieben werden. Dabei folgen die Gerate im Modus Slave den Befehlen
des Master-Gerates.

Wichtig! Setzen Sie nur ein Gerat in den Master-Modus. Wenn Sie zwei Master —
Gerate oder ein Master-Gerat und einen Controller zusammenschlie3en, kdnnen
Sie die Gerate beschadigen.

Einstellungen des MX-4 im Master / Slave — Modus
1. Trennen Sie alle Gerate vom Netz.

2. Verbinden Sie den Datenausgang des ersten
Gerates mit dem Dateneingang des néchsten Abschlusg-
Gerates. Falls dieses Gerat vertauschte Polaritat Slagher
erwartet, missen Sie einen Phasendreher (Pin 3
Signal -) verwenden. Verbinden Sie so alle Gerate. XLR-Stecker
Pro DMX-Kreis diurfen 32 Gerate angeschlossen ’
werden. 2

3. Terminieren Sie die Datenleitung an beiden 3}12{}
Enden. Stecken Sie dazu einen Abschlussstecker
auf den Datenausgang des letzten Gerates und
stecken Sie eine Abschlussbuchse auf den

Dateneingang des ersten Gerates.
4. Wahlen Sie eine Einheit aus, die sie in den Master- ‘:ll = ERRRREND
|
=

Modus setzen. Schalten Sie die DIP-Schalter 2 FLESL TR L
und 10 auf ON. Wahlen Sie eine Einstellung aus
der Tabelle 3 und stellen Sie die DIP-Schalter
richtig ein. Die Schalter 3,6,7,8,9,11 und 12
mussen sich in der OFF-Position befinden.

5. Schalten Sie bei allen anderen Geréate (Slaves)
den DIP-Schalter 10 auf ON. Stellen Sie gemaR  Slave Einstellung
Tabelle 3 die DIP-Schalter (6,7,8 und 9) auf die
individuellen Einstellungen im Slave-Modus. Die DIP-Schalter 1, 2, 3, 4,
5, 11 und 12 muissen auf OFF stehen.

6. Schalten Sie zuerst das Master-Gerat ein, dann erst die Gerate im Slave-
Modus.

Master Einstellung
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BETRIEB MIT EINEM CONTROLLER

Dieses Kapitel beschreibt den Betrieb des Gerates mit einem DMX-
Controller.

DATENVERBINDUNG

EMPFOHLENE DATENLEITUNG

Zuverlassige DatenlUbertragung beginnt mit der richtigen Datenleitung. Die
meisten Mikrofonkabel kénnen digitale Daten nicht zuverlassig Uber langere
Strecken Ubertragen. Um bestmogliche Resultate zu erzielen, verwenden
Sie am besten abgeschirmte twisted-pair- Leitungen, die fir RS485-
Anwendungen spezifiziert wurden.

Ihr Martin-Handler fuhrt passende Leitungen in verschiedenen Langen.
VERBINDER

Die XLR-Datenverbinder sind wie folgt zu belegen: pin 1 Masse, Pin 2
Signal — (cold), Pin 3 Signal + (hot). Dies ist die vorgeschriebene DMX-
Pinbelegung.

Unter Umstanden kann die Verwendung eines oder mehrerer Adapter zum
Anschluss des MX-4 an den Controller oder andere Gerate notig sein. Denn
oftmals haben die Geréte eine 5-polige XLR-Verbindung oder verwenden 3-
polige XLR-Verbinder mit vertauschter Polaritat.

5-pol. auf 3-pol. 3-pol. auf 5-pol. Phasendreher-
Adapter Adapter adapter
3-pol. auf 3-pol.
Stecker Buchse Stecker Buchse Stecker Buchse
1 —1 1 —1 1—1
2—2 2——2 2 2
3 3 3 3 3—<3
4 4
5 5

Betrieb mit einem Controller 13



Anschluss an den Controller
1. Verbinden Sie den Datenausgang des Controllers mit der Datenleitung.
Wenn der Controller Gber einen 5-poligen Ausgang verfugt, missen Sie
einen 5-pol. auf 3-pol. Adapter verwenden.
2. Fuhren Sie die Datenleitung vom Controller zum nachstgelegenden

Gerat und verbinden Sie sie mit dem Dateneingang des Gerates.

. Verbinden Sie den Datenausgang des
nachstgelegenen Gerates mit dem Dateneingang
des nachsten Gerates. Falls dieses Gerat
vertauschte Polaritat erwartet, missen Sie einen
Phasendreher (Pin 3 Signal -) verwenden.

. Verbinden Sie so alle Gerate. Pro DMX-Kreis
kénnen 32 Gerate angeschlossen werden.

. Terminieren Sie die Datenleitung, indem Sie
einen Abschlussstecker auf den Datenausgang
des letzten Gerates stecken. Ein Abschluss-
stecker ist ein XLR-Stecker mit einem 120 W/

Abschluss-
stecker

XLR-Stecker

1
2}120

0,25W- Widerstand zwischen den Pins 2 und 3.

DMX EINSTELLUNGEN

EINKANALIGER DMX-BETRIEB

Im einkanaligen

Betrieb konnen die verschiedenen Stand- alone-

Programme sowie Blackout und die Strobe-Funktion angesteuert werden.
Die Einstellungen konnen leicht in der Tabelle 4 abgelesen werden. Jedes
Gerat fuhrt ein eigenes Programm aus. Die Gerate kénnen deshalb nicht
synchronisiert werden.

DMX- Wert | Prozent | Funktion

0-10 0-4 Blackout (Licht aus)

11-20 5-7 Effektrad offen, Licht an

21-80 8-31 Stroboskop

81-115 32-45 | Zuféllige Aktionen, langsam musikgetriggert
116-140 46-55 | Zufallige Aktionen, mittel musikgetriggert
141-175 56-68 | Zuféllige Aktionen, schnell musikgetriggert
176-210 69-82 | Zuféllige Aktionen, zufallig musikgetriggert
211-255 83-100 | Manuell getriggert, Vertauschung bei 240 (94%)

14

Tabelle 4: 1-Kanal DMX-Betrieb
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BETRIEB MIT 6 DMX- KANALEN

Der Betrieb im 6Kanal-DMX-Modus gewahrleistet volle Kontrolle tber alle
moglichen Effekte, die hier kurz beschrieben sind. Beachten Sie auch hier
bitte den Anhang A mit dem vollstandigen DMX-Protokoll.

Lampe an/aus

Reset

Shutter

Die Lampe kann Uber den Controller aus geschaltet werden. Wenn der 6
Kanal- Betrieb aktiviert ist, bleibt die Lampe bis zum ,Lamp ON* Signal
ausgeschaltet.

Hinweis: Beim Zinden einer Entladungslampe entstehen sehr hohe
Stromstarken, die weit Uber den normalen Betriebswerten liegen und beim
Einschalten mehrerer Lampen dazu fuhren kdnnen, dass einzelne Lampen
nicht zinden oder sogar die Hauptsicherung Uberlastet wird. Zur
Vermeidung dieser Stromspitzen ist es sehr empfehlenswert, eine ,Lamp
On* - Sequenz zu erstellen, mit der die Lampen aller Gerate in einem
Zeitintervall von ca. 5 Sekunden nacheinander geziindet werden.

Nach dem Abschalten einer Lampe muss sie mehrere Minuten abkihlen,
bevor sie wieder geziindet werden kann. Um unbeabsichtiges Abschalten
einer Lampe zu verhindern, kann dieser Befehl im Geratemenui teilweise
deaktiviert werden. Wenn eine heisse Lampe nicht ziindet, senden Sie
einen ,Lampe Aus“- Befehl. Warten Sie vor dem nachsten Versuch einige
Minuten.

Sie konnen alle Effekte vom Controller aus auf ihre Grundposition stellen.
Um versehentliche Resets zu verhindern, kann dieser Befehl im
Geratemend teilweise deaktiviert werden (siehe S. 16).

Der mechanische Shutter 6ffnet und verschlie3t den Strahlengang. Er kann
zusatzlich variable Strobe-Effekte von 1,5 Hz bis 13,5 Hz erzeugen.

Stand- alone- Modus

Farbrad

Wenn auf DMX-Kanal 1 Musik-Trigger oder zufélliger Trigger im Stand-
alone- Modus aktiviert ist, fahrt nur der Spiegel auf zuféallige Positionen. Das
Farbrad und die Gobos konnen weiterhin normal angesteuert werden.
Werden die Einstellungen fur Gobos oder/und Farbrad auf ,voll* gesetzt,
koénnen sich auch diese Effekte im Stand- alone- Modus bewegen.

Das Farbrad kann 15 Vollfarbfilter, 2 Halbfilter und eine offene Position
anfahren. Zum Erzeugen von zusatzlichen Farbteilungseffekten kann das
Rad auch zwischen zwei Positionen angehalten werden. Soll das Farbrad
im Stand- alone- Modus betrieben werden, muss auf DMX- Kanal 1 Musik-
Trigger oder zufalliger Trigger im Stand- alone- Modus aktiviert sein.
Zusatzlich muss DMX- Kanal 2 auf einen Wert zwischen 210 und 255
gesetzt werden.

Betrieb mit einem Controller 15



Goborad

Das Goborad hat 19 Positionen und eine offene Stellung. Soll das Goborad
im Stand- alone- Modus betrieben werden, muss auf DMX- Kanal 1 Musik-
Trigger oder zufalliger Trigger im Stand- alone- Modus aktiviert sein.
Zusatzlich muss DMX- Kanal 3 auf einen Wert zwischen 240 und 255
gesetzt werden.

pan und tilt

WICHTIG

Der Spiegel kann 230° gedreht (Pan) und 76,5° gekippt werden. Die
Geschwindigkeit der Spiegelbewegung kann Uber DMX- Kanal 6 eingestellt
werden. Diese Steuerung ermdglicht variable Geschwindigkeiten der
Spiegelbewegung auch bei Mischpulten ohne Cross-Fade. Wenn Sie auf
Ihrem Steuerpult die eingebaute Cross-Fade Funktion nutzen wollen setzen
Sie bitte DMX- Kanal 6 auf Minimalwert. (0)

ADRESSEINSTELLUNG UND MODUS

Die DMX- Adresse und der Betriebsmodus werden Uber die DIP-Schalter
eingestellt. Die Startadresse (= DMX- Adresse) ist die erste Adresse, bei der
das Gerat auf von der Steuerung gesendete Daten reagiert.

Um alle Gerate unabhangig steuern zu kénnen, muss jedes Geréat eine
unterschiedliche Startadresse besitzen; die Adressbereiche durfen sich
nicht dberlappen. Zwei MX-4 konnen natirlich auch eine identische
Startadresse besitzen; dann reagieren die Gerate identisch auf
Steuerbefehle und eine unabhangige Steuerung des einzelnen Gerates ist
nicht moglich.

Pin 12 ist fUr zukiinftige Anwendungen reserviert und ist nicht belegt.

Trennen Sie das Gerat allpolig vom Netz, bevor Sie die Stellung der DIP- Schalter

verandern. Anderungen werden erst nach Ab- und Wiedereinschalten des Gerates
berlicksichtigt.
Einstellen DMX- Adresse
1. Wahlen Sie eine Geréateadresse in der Steuerung.
2. Suchen Sie die entsprechende DIP- Schalterstellung in der Tabelle 5 auf
der nachsten Seite heraus.
3. Trennen Sie das Gerét vom Netz.
4. Setzen Sie die DIP-Schalter 1 bis 9 auf die entsprechende ON (1) oder
OFF (0) Position.
5. Setzen Sie DIP-Schalter 10 auf OFF.
6. Fur den einkanal- DMX- Betrieb schalten Sie bitte Pin 11 auf ON (1)
7. Fir den 6-Kanal DMX- Betrieb schalten Sie bitte Pin 11 auf OFF (0).

16
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MC-1 EINSTELLUNGEN
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Der MX-4 ist kompatibel mit dem Martin MC-1 Controller. Mit diesem
Steuergerat MC-1 kdnnen Sie unterstitzte Martin-Gerate anschlie3en und
die eingebauten Stand- alone- Programme aktivieren. Die Bedienung ist
identisch zu der Bedienung, die im Kapitel 1-Kanal DMX- Modus
beschrieben wurde. Zusatzlich bietet das MC-1 Funktionen, die die
Synchronisierung der Gerate ermdoglicht.

Bitte beachten Sie auch die Bedienungsanleitung des MC-1.

Trennen Sie alle Geréate vom Netz.

Verbinden Sie den Datenausgang des MC-1 mit der Datenleitung.

Fuhren Sie die Datenleitung vom Controller zum néachstgelegenden
Geréat und verbinden Sie sie mit dem Dateneingang des Gerétes.
Verbinden Sie den Datenausgang des nachstgelegenen Geréates mit dem
Dateneingang des nachsten Gerétes. Verbinden Sie so alle Gerate. Pro
DMX-Kreis kdnnen 32 Gerate angeschlossen werden.

Terminieren Sie die Datenleitung, indem Sie einen Abschlussstecker auf
den Datenausgang des letzten Gerates stecken. Ein Abschlussstecker ist
ein XLR-Stecker mit einem 120 W / 0,25W- Widerstand zwischen den
Pins 2 und 3.

Stellen Sie an den Geraten den Kanal 1 auf einkanaligen DMX-Betrieb
ein. Schalten Sie an allen MX und CX-Geraten die DIP-Schalter 1 und 11
auf Position ,ON’ (1). Stellen Sie alle anderen DIP -Schalter auf ,OFF’ (0).
Schalten sie erst den MC-1 Controller und dann erst die anderen Geréte
ein.

MC-1 Einstellungen



LAMPE

KOMPATIBLE LAMPEN

Der MX-4 ist fur die Verwendung der Entladungslampen Martin Metal Halide
150, im Lieferumfang enthalten, oder Osram HTI 150 konstruiert.

Wichtig! Der Einbau einer anderen Lampe kann das Gerat beschéadigen.

Lampe Lichtausbeute Farbtemperatur Lebensdauer
MMH 150 67 Im/W 5000 K 2000 h
HTI 150 67 Im/W 6500K 750 h

Tabelle 6: Lampen-Spezifikation

Austausch der Lampe

Warnung! Tragen Sie eine Schutzbrille und lassen Sie das Gerat vor dem Offnen
mindestens 5 Minuten abkuhlen.

1. Trennen Sie das Gerét allpolig vom Netz und lassen Sie es
abkuhlen.

2. Entfernen Sie die zwei Schrauben vom Lampensockel mit einem
Pozidriv #2 Schraubenzieher. Offnen Sie die Lampenabdeckung und
ziehen Sie den Lampensockel heraus.

3. Ziehen Sie die alte Lampe vorsichtig aus dem Sockel.

4. Halten Sie die neue Lampe an lhrem Keramikfuss (bertihren Sie das
Glas nicht!), richten Sie den kleineren Anschluss der Lampe auf den
kleineren Kontakt der Fassung aus und stecken Sie die Lampe gerade in
den Sockel. Achten Sie darauf, dass die 4 kleinen Keramikfiisse der
Lampe auf der Fassung aufsitzen.

5. Wenn Sie den Glaskolben versehentlich berihrt haben, missen Sie
ihn mit einem fusselfreien, mit Alkohol benetzten Tuch abwischen.

6. FlUhren Sie die Fassung wieder ein. Achten Sie dabei darauf, dass
die Kabel nicht in den Ventilator hineinragen. Ziehen Sie dann die
zwei Schrauben fest.

Ausrichten der Lampe

Die Lampe wurde im Werk justiert. Nach dem Austausch einer Lampe kann
eine Re-Justierung die Helligkeit des Gerétes steigern.

1. Zinden Sie die Lampe und richten Sie den Lichtkegel auf eine
ebene Flache.

2. Durch vorsichtige Drehungen an der Justageschraube oben links
(3mm Inbusschlissel) kdnnen Sie die horizontale Ausrichtung
justieren. Justieren Sie den hellsten Punkt der Abbildung (hot-spot)
auf die Mitte.

Lampe 19
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. Sie kdnnen den hot- spot vertikal an der unteren Justageschraube

verstellen.

. Wenn kein heller Punkt erkennbar ist, justieren Sie den Reflektor bis

die Helligkeitsverteilung gleichméssig ist. Uberspringen Sie dann
den nachsten Punkt.

. Drehen Sie die Justageschrauben jeweils eine viertel Umdrehung im

Uhrzeigersinn. Damit reduzieren Sie den hot-spot und erreichen
eine gleichmassige Helligkeitsverteilung.

. Wenn das Licht am Rand des Lichtkegels heller ist als im Zentrum

oder die Lichtleistung zu gering erscheint, ist die Lampe nicht weit
genug im Reflektor. Drehen Sie die Justageschrauben jeweils eine
viertel Umdrehung gegen den Uhrzeigersinn, bis das Licht hell und
gleichmassig verteilt ist.

. Wenn sich die Lampe nicht justieren l&sst, entfernen Sie die Lampe

und Gberprufen, ob sie gerade und ganz in der Fassung sitzt.

Lampe




GRUNDLEGENDE SERVICEARBEITEN

Der MX-4 Dbenétigt einfache, aber regelmassige Wartung. Die
Wartungsintervalle hangen vor allem davon ab, in welcher Umgebung das
Gerét betrieben wird; wenden Sie sich fir genauere Auskiinfte an einen

Martin Servicetechniker.

Uberlassen Sie alle hier nicht beschriebenen Arbeiten einem qualifizierten
Martin- Techniker.

Wichtig! Extremer Staub, schmierige Ablagerungen und Rilckstande von
Nebelfluid mindern die Leistung und verursachen Uberhitzung und
Beschadigung des Gerates, die nicht von der Garantie gedeckt sind.

Warnung! Trennen Sie das Gerat allpolig vom Netz, bevor Sie irgendeine
Abdeckung entfernen.

REINIGUNG

Reinigung der optischen Komponenten

Gehen Sie beim Reinigen der optischen Komponenten besonders vorsichtig
vor. Die Oberflache der Farbfilter ist sehr empfindlich, selbst kleine Kratzer
konnen in der Projektion sichtbar werden.

1. Trennen Sie das Gerat allpolig vom Netz und lassen Sie es
vollstandig abkthlen. Entfernen Sie die Kopfabdeckung.

2. Entfernen Sie die Gehauseschrauben mit einem 4mm
Inbusschlissel und nehmen Sie die Abdeckung ab.

3. Blasen oder saugen Sie losen Schmutz weg. Entfernen Sie
Ablagerungen von den Linsen oder Filtern mit einem weichen Tuch
oder Baumwoll-Lappen, der mit Isopropyl-Alkohol befeuchtet ist. Sie
kdnnen aber auch normalen Glasreiniger verwenden, wenn dieser
rickstandsfrei verdunstet.

Grundlegende Servicearbeiten 21



4. Spulen Sie mit destilliertem Wasser nach. Dem Wasser kann ein
entspannendes Mittel wie z.B. Kodak Photoflo beigemischt werden,
um Streifen- und Fleckenbildung zu vermeiden.

5. Trocknen Sie die Komponenten mit einem sauberen, weichen und
fusselfreien Tuch oder Pressluft.
6. Setzen Sie die Abdeckung wieder auf.

Reinigung der Lufter und Beluftungsoffnungen

Die Lufter und Bellftungsoffnungen missen regelmassig gereinigt werden,
um ausreichende Kuhlung sicherzustellen.

Entfernen Sie alle Kabel (Netzkabel und Datenkabel) und stellen Sie
die Einheit auf.

Entfernen Sie mit einer weichen Birste, Reinigungsstabchen, einem
Staubsauger oder Druckluft den Schmutz von den Liftern und
Beluftungsoffnungen.

AUSTAUSCH DER SICHERUNGEN

Der MX-4 ist mit 2 Sicherungen abgesichert. Die Hauptsicherung befindet
sich im Netzanschluss am Gerat. Die sekundare Sicherung befindet sich auf
dem Mainboard.

Warnung! Verwenden Sie niemals Sicherungen mit anderen Werten!

Austausch der Hauptsicherung
1. Ziehen Sie das Netzkabel aus dem Anschluss am Gerat. Offnen Sie
den Sicherungshalter im Geratestecker und entfernen Sie die
Sicherung.
2. Ersetzen Sie die defekte Sicherung durch eine Sicherung gleichen
Typs. Die Spezifikation der Sicherung finden Sie auf dem
Typenschild des Gerates und in den technischen Daten.

Austausch der sekundéaren Sicherungen

1. Trennen Sie das Gerat allpolig vom Netz.

2. Losen Sie die Schrauben der Basisabdeckung mit einem 4 mm
Inbusschlissel. Heben Sie die Abdeckung ab.

3. Die Sicherung befindet sich rechts hinter dem Dateneingang. Ziehen
Sie die defekte Sicherung heraus und ersetzen Sie sie durch eine
des selben Typs.

4. Montieren Sie die Abdeckung vor dem Einschalten des Gerates
wieder.

22 Grundlegende Servicearbeiten



FEHLERBEHEBUNG

Problem Ursache Losung

keine Netzspannung Uberprifen Sie die Stromversorgung
Ein oder mehrere Gerate Hauptsicherung des Geréates Ersetzen Sie die Sicherung
reagieren nicht defekt

sekundare Sicherungen defekt Ersetzen Sie die sekundaren

Sicherungen

Controller nicht angeschlossen Schliessen Sie den Controller an

Gerét falsch adressiert Uberpriifen Sie die Adresse und den
Modus am Gerét und am Controller

Kabelbelegung stimmt nicht Verwenden Sie einen Phasendreher
Uberein (Signal phasenverkehrt); |am Dateneingang des Gerates

Geréat fuhrt den Reset aus, )
XLR- Ausgang am Controller ist

reagiert aber nicht oder nicht

korrekt auf Steuerbefehle Phasenverdreht
Uberprifen Sie die Datenleitung und
schlechte Daten- / tauschen Sie schadhafte Leitungen
Kabelverbindung aus
Stecken Sie einen Abschlussstecker
Datenleitung nicht mit 1220W in den Datenausgang des letzten
terminiert Gerates
defektes Gerat oder zweiter Uberbriicken Sie jeweils ein Gerat, bis
Sender (Master) in der der Fehler nicht mehr auftritt. Lassen
Datenleitung Sie das defekte Gerat von einem
Servicetechniker Gberprufen
Gerat fuhrt keinen Reset aus ein Effekt muss mechanisch Wenden Sie sich an den Martin-
justiert werden Service
kein Licht. Lampe nicht eingesetzt oder Trennen Sie das Gerat vom Netz und
defekt ersetzen Sie die Lampe
Lampe schaltet ab oder ist zu Gerat zu heiss Lassen Sie das Gerat abkuhlen
schnell defekt 3}
falsche Spannungseinstellung Uberpriifen der Spannungseinstellung

Fehlerbehebung 23



DMX- PROTOKOLL ANHANG A

Kanal Wert Prozent Funktion
Shutter, Lamp power, Reset
0-9 0-3 Shutter geschlossen (blackout)
10-19 3-7 Lampe an
20-99 7-39 Shutter offen
100 - 159 39-62 Strobe, schnell -> langsam
1 160-179 63-70 Shutter geschlossen
180 - 204 70-80 Stand-alone-modus, Musik- trigger
205-229 80-90 Stand-alone-modus, Auto- trigger
230-239 90-94 Shutter geschlossen
240 - 249 94 -98 Reset (mindestens 5 sec. gesendet)
250 - 255 98 - 100 Lampe AUS (glltiger Befehl wenn Kanal 2 & 3 > 252,
mindestens 5 sec. gesendet)
Farbrad
0-5 0-1 weiss
6-11 2-4 weiss / hellblau 101
12-17 4-6 hellblau 101
18-23 7-9 hellblau 101 / Farn green 205
24 -29 9-11 Farn green 205
30-35 11-13 Farn green 205 / Red 304
36-41 14-16 Red 304
42 - 47 16-18 Red 304 / Gelb 603
48 -53 18-20 Gelb 603
54 - 59 21-23 Gelb 603 / Magenta 507
60 - 65 23-25 Magenta 507
66-71 26-27 Magenta 507 / Mittelblau 108
72-77 28-30 Mittelblau 108
78 - 83 30-32 Mittelblau 108 / Tief orange 302
84 -89 33-35 Tief orange 302
90 -95 35-37 Tief orange 302 / Hellgriin 204
96 - 101 37-39 Hellgriin 204
2 102 - 107 40-42 Hellgriin 204 / Cyan 104
108 -113 42-44 Cyan 104
114-119 44-46 Cyan 104 / Pink 312
120 - 125 47-49 Pink 312
126 -131 49-51 Pink 312/ Blau 111
132 -137 52-53 Blau 111
138-143 54-56 Blau 111 / Bernsteingelb 604
144 - 149 56-58 Bernsteingelb 604
150 - 155 59-61 Bernsteingelb 604 / Rot 308
156 - 161 61-63 Rot 308
162 - 167 63-65 Rot 308 / Gruin 206
168-173 66-68 Grun 206
174-179 68-70 Griin 206 / Orange 306
180 - 185 70-72 Orange 306
186 -191 73-75 Orange 306 / Split-color 1
192 -197 75-77 Split-color 1
198 - 203 78-79 Split-color 1 / Split-color 2
204 - 209 80-82 Split-color 2
210- 255 82-100 Remote Stand-alone,

wéhlen Sie Trigger auf Kanal 1.

24 Anhang A: DMX-Protokoll



Kanal Wert Prozent Funktion
Goborad
0-4 0-11 Offen
5-8 12-23 Position 1
9-13 24 - 35 Position 2
14 -18 36 - 47 Position 3
19-23 48 - 59 Position 4
24 -27 60-71 Position 5
28-32 72 -83 Position 6
33-37 84 - 95 Position 7
38-41 96 - 107 Position 8
42 - 46 108-119 Position 9
3 47 -51 120-131 Position 10
52 -55 132-143 Position 11
56 - 60 144 - 155 Position 12
61 -65 156 - 167 Position 13
66 -70 168 -179 Position 14
71-74 180-191 Position 15
75-79 192 - 203 Position 16
80-84 204 - 215 Position 17
85-88 216 - 227 Position 18
89 -96 228 -239 Position 19
97 - 100 240 - 255 Remote Stand- alone, wahlen Sie Trigger
auf Kanal 1.
Pan
4 0-255 0-100 Von links nach rechts
(127 = Grundstellung)
Tilt
5 0-255 0-100 Von oben nach unten
(127 = Grundstellung)
Pan / Tilt Geschwindigkeit
6 0-2 0-1 Tracking (Geschwindigkeit deaktiviert)
3-255 2-100 schnell -> langsam

Anhang A: DMX-Protokoll
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SPEZIFIKATION ANHANG B

26

ABMESSUNGEN, GEWICHTE

0= T T TS 537 mm
2 1T (= RSP 269 mm
[ [0 TSP 263 mm
GEWICKHE, IMX -4 ... ettt st e sre e b e naeenree s 8,8 kg
TEMPERATUREN

maximal zulassige Umgebungstemperatur Ta ......ccocveverinieienenenenee 40°C
maximale GEhAUSEIEMPETALUN ..........cceeiieeiie e 65°C
DATENUBERTRAGUNG

UbertragungSprotokoll. ..........ccceeeeeceecceeeeeesceceeeeennns USITT DMX-512 (1990)
DIMX= KANAIE ..ot ettt re et sreesneeeesneennens 1/6
ANSCHLUSSE

NetzansChlUSS ......ccce. coveieveece e 3-pol. IEC Kaltgeratestecker
DatenanschllSSe ........ccccceveeveecieceere e verriegelte 3-pol. XLR-Verbinder,

Pin 1 Masse, Pin 2 cold (-), Pin 3 hot (+)

MAXIMALE LEISTUNGSAUFNAHMEN UND STROME

100 V, 50/60 HZ ..ottt 205W, 2,6A
120V, 50/60 HZ ..ottt 205W, 2,0A
210V, 50/60 HZ ...t 190w, 1,2A
230V, 50/80 HZ ...ttt 190w, 1,0A
250V, 50/80 HZ ...ttt 200W, 1,0A
SICHERUNGEN

Hauptsicherung, 200-250V ........cccooevievieveececeese e T 3,15A, I2T hoch, 250V
Sekundarsicherung FL01 ........ccccooieeiieie e T 2,0A, 250V
MONTAGE

minimaler Abstand zu brennbarem Material ..........ccccoovevieiievcccecce 0,1m
minimaler Abstand zur beleuchteten Oberflache ..o, 0,3m
minimaler Freiraum um die LUftungsoffnungen ........ccccceeveceveeveccieceeen, 0,1m

Anhang B: Spezifikationen



ZUBEHOR

MC-1 Controller EU
G-Klemme................

Half-coupler .............

Anhang B: Spezifikationen
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