
Methode zur Berechnung der numerischen 
Startadresse der Lampe (DMX Adresse): 
Aktuelle numerische (DMX-) Startadresse der Lampe = 
(Startadressenwert der letzten Computer Lampe) + 
(Haupt Kanalnummer des Kontrollers) 

2. DMX W E R T E und FUNKTIONEN 

KANAL WERT FUNKTION 

0 KEINE FUNKTION 

1-127 RGB DIMMER 0%~100% 

CH1 128-250 STROBOSKOP LANGSAM ZU SCHNELL 

251-255 RGB geöffnet 

CH2 
0 KEINE FUNKTION 

CH2 
1-255 RGB 0%~100% 

CH3 
0 KEINE FUNKTION 

CH3 
1-255 GRÜN 0%~100% 

CH4 
0 KEINE FUNKTION 

CH4 
1-255 BLAU 0°/cr~100% 
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