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Einleitung:

Herzlichen Dank,
dass Sle sich fur den Showlite ML324F 3iN1 RGB MOVING HEAD entschieden haben.

Wir witnschen lhnen viel Spa und Freude mit lhrem neuen Showlite
ML324F 3IN1 RGB MOVING HEAD.

Bitte lesen Sie diese Anleitung aufmerksam, um die praktischen Funktionen des
Showlite ML324F 3IN1 RGB MOVING HEAD voll nutzen zu kénnen.

AuBerdem empfehlen wir Ihhen, dieses Handbuch an einem sicheren und leicht
zuganglichen Ort aufzubewahren, um spater darin nachschiagen zu kdnnen,

& Achtung !

Vor dem ersten Einschalten und der inbetriebnahme des Gerats lesen Sie auf
Jeden Fall die Sichetheitsanweisungen durch um Verletzungen sowie Beschadigungen
des Gerats zu vermeiden.

Bedienungsanieitung (deutsch) ab Seite 2

Introduction

Thank you for your purchase of the Showlite ML324F 3IN1 RGB MOVING HEAD.

We hope that you will enjoy the use of the Showlite ML324F 3IN1 RGB MOVING
HEAD.

Please read through this manual carefully before beginning lo use, so that you will be able
to take full advantage of the Showlite ML324F 3IN1 RGB MOVING HEAD features and
enjoy trouble-free operation for years to come.

Please Keep this manual at a safe and dry place where you easily can access it.

& Caution !

Before swilching on the instrument or device read carefully the safety instructions to avoid

_serious injuries or damage of the product.

Operators manual (english) -> start from page 7



Bedienungsanleitung

Inhaltsverzeichnis

VorsichtsmaBnahmen

Montage und Inbetriebnahme

Netzanschluss und DMX

Ruckseitige Anschlisse und Bedienelemente
Erste Schritte / Bedienermenus

Erste Schritte und DMX512 Parameterliste

Technische Daten ML324F

W

(8]

00022053 MLF324F 3in1 RGB Moving Head

220/230 V / 50/60 Hz Schaltnetzteil

eingebauter Lafter / interne Temperaturiiberwachung

8 und 16 bit Scanning

24 x 3W Hochleistungs 3in1 LEDs

Leistungsaufnahme 110W

LED Leistung 72W

DMX512 XLR In/Out (12 Kanéle)

Schwenkbewegung (Pan) 540°

Kippbewegung (Tilt) 256°

Abstrahlwinkel ca. 40°

MaBe: Hohe 330mm x Breite 300mm x Tiele 280mm

Gewicht: 7,3kg




VorsichtsmaBnahmen

BITTE SORGFALTIG DURCHLESEN, EHE SIE WEITERMACHEN

Warnung:
T~

Befolgen Sie unbedingt die nachfolgend beschriebenen grundlegenden VorsichismaB-
nahmen, um die Gefahr einer schwerwiegenden Verletzung oder sogar tdiicher Unfalle,
von elektrischen Schlagen, Kurzschlissen, Beschadigungen, Feuer ader sonstigen
Gefahren zu vermeiden. Zu diesen VorsichtsmaBnahmen gehéren die folgenden Punkte,
die jedoch keine abschlieBende Aufzahlung darstellen:

Net i zanschl Kkabel (bei Gerdten mit Netz hi N dapten):

« Verwenden Sie ausschlieBlich die fir das Gerat vorgeschriebene richtige Netzspannung. Die erfordediche Spannung
finden Sie auf dem Typenschild des Gerats.

« Prifen Sie den Netzstecker in regeimiBigen Abstanden und entfernen Sie eventuell vorhandenen Staub oder
Schrmutz, der sich angesammelt haben kann.

« Verwenden Sie ausschiiefilich die mitgelieferten Netzkabel/Stecker.

« Vedegen Sle das Netzkabel niemals in der Nahe von Warmequellen, etwa Heizkorpern oder Heizstrahlern, biegen Sie
es nicht GbermiBig und beschadigen Sie es nicht auf sonstige Weise, stellen Sie keine schweren Gegznstinde darauf
und verlegen Sie es nicht an ainer Stelle, wo jemand darauftreten, datiber stolpem oder etwas dariber rollen kénnte.

+ Wenn Sie den Netzstecker aus dem Geral oder der Netzsteckdose abzishen, ziehen Sie stets am Stecker selbst und
niemals am Kabel. Wenn Sie am Kabel ziehen, kann dieses beschidigt werden.

- Zighen Sie stets den Natzstecker aus der Netzsteckdose heraus, wenn das Gerél langers Zsil nichl besutzt wird oder
wahrend eines Gewitlers. :

+ SchiieBen Sie das Geral niemals mit einem Mehrfachsteckverbinder an eine Steckdose an. Hierdurch kann sich die
Tonqualitat verschlechtermn oder sich die Netzsteckdose iiberhitzen.

Betteriebetrieb (bei Gerdten mit Batterie):

« Varmischen Sie keine alten und neuen Batterien ~ vetwenden Sla nur Qualitatsprodukle
- Versuchen Sie nicht , nicht-wiederauiladbaer Batterien aufzuladen

= Achten Sie beimi Wechseln der Battetier auf die am Geréit gekennzeichnete Polaritat.,
. # SchiigBen Sie dle Batterien nicht kurz, nehmen Sie diess nicht auseinander, erhitzen Sie die Gatierien nicht und werfen

Sie die Batterien nicht ins Feuer. Basterien kénnen explodiaren und ernsthalte Verletzungen verursachen..

- Das Wechseln der Batlatien solite durch einen Erwachsenen aerfolgen, lassen Sie Kinder nie mit Baltarien spielen.

« Nehmen Sie die Batterien heraus wenn das Gerdl langere Zeit nicht eingeschaltet wird. Dies beugt der Beschadigung
durch Ausiaufen der Batterie vor.

- Batterien missan auf eine sichere, umeweltschonende Weise gesondert entsorgt werder. Wertfen Sie diese nicht in
den Hausmill.

Oftnen verboten:

- Versuchen Sie nicht. das Gerat zu finen oder Teile im Innern zu zerlegen oder sie auf irgendeine Weise
zu verindern. Das Gerat enthalt keine Teile, die vom Benutzer gewartet werden konnlen. Wenn das Garat
nicht richtig zu funktionieren scheint, benutzen Sie es auf keinen Fall weiter!

Gefahr durch Wasser:

+ Achten Sie daraul, dass das Gerdl nichl durch Regen nass wird, verwendsn Swe gs nicht in der Nahe von Wasser oder
unter feuchten oder nassen Umgebungsbedingungen und stellen Sie auch kzire Behalter mit Flassigkeiten darauf, die
herausschwappen und in Offnungen hineinflieBen kénnte.

+ SchlieBen Sie den Netzstecker niemals mit nassen Héanden an oder ziehen Sig ihn heraus

Falls Sie etwas ungewéhnliches am Gerat bemerken:

« Wenn das Netzkabal ausgefranst ist odar der Netzslecker beschadigt wird, wenn es wahrend der Verwsndung des
Gerits zu einem plétzlichen Tonausfall kommt, oder wenn s einen ungewdshniichen Geruch oder Rauch erzeugen solite,
schalten Sie den Netzschalter soforl aus, ziehen Sie den Netzstecker aus der Netzsleckdose!



Montage:

+ Lesen Sie unbedingt sorgfaltig die mitgelieferte Dokumentaltion durch, die das Verfahren beim Zusammenbau beschreibt.
Wann das Geral nichl in der richligen Reihenfolge zusammengebaut wird, kann es beschadigt werden oder sogar
Verletzungen harvorrufen. .

Aufstellort:

» Selzen Sie das Gerdl niemals itbermaBigem Staub,

Vibrationen oder extremer Kilte oder Hitze aus (etwa durch direkte Sonneneinstrahlung, die Nahe einer Heizung oder
Lagsrung tagsiiber in einem geschlossenen Fahrzeug), um die Maglichkeit auszuschalten, daB sich das Bedienlsid
verzieht oder Bauteite im Innem beschadigt werden.

- Betreiben Sie das Gerdt nicht in der Nahe von Fernsehgeraten, Radios, Sler lagen, Mobilielef ader anderen
alekirischen Geraten, Anderenfalls kann durch das Gerét oder die anderen Geréle ein Rauschen enistahen.

+ Stellen Sie das Gerat nicht an einer instabilen Posilion ab, wo es versehantlich umstirzen konnte,

» Ehe Sle das Gerat bewegen, lrennen Sle alle angeschiossenen Kabelverbindungen ab.

» Stellen Sie das Gerét nicht direkt an eine Wand (halten Sie einen Abstand von mindestens 3 cm von der Wand ein), da
as andernfalls aulgrund unzureichender Lultzirckulation zu siner Uberhilzung des Geréts kommen kann.

« Stellen Sie keine offenen Flammen, wie z.B. Kerzen, aut dem Gerét ab. Eine offene Flamme kénnte umstirzen und
einen Brand verursachen.

Montage und Inbetriebnahme

Der Showlite ML324F 3in1 RGB Moving Head ist geeignet zum Floor-Betrieb, aber auch zur
Uberkopfmontage auf BGhnen, in Theatern, Diskotheken, etc. Bei der Installation sind
besondere Sidherheitsvorkehrungen insbesondere die Bestimmungen der BGV C1
(vormals VBG70) und EN 60598-2-17 zu beachten. Die Installation darl nur von
erfalvenem Personal durchgefiihit werden. Die hier gelisteten Sicherheitsvorkehrungen
sind nur ein Auszug, fir die sachgemapge Installation und Inbetriebnahme ist ausschliesslich
der Betreiber verantwortlich.

Uberkopfmontage

WICHTIG! UBERKOPFMONTAGE EF.FORDERT EIN HOHES MASS AN ERFAHRUNG. -

Dies beinhaltet (aber beschrankt sich nicht allein auf) Berechnungen zur Definition der
Tragfahigkeit, verwendetes Installationsmaterial und regelmasige Sicherheitsinspektionen
des verwendeten Materials und des Scheinwerfers. Versuchen Sie niemals, die Installation
selbst vorzunshmen, wenn Sie nicht dber eine solche Qualilikation verflgen, sondern
beauftragen Sie einen professionellen Installateur. UnsachgemaBe Installationen kénnen zu
Verletzungen und/oder zur Beschadigung von Eigentum fahren.

Die Aufhangevorrichtungen des Scheinwerfers muss so gebaut und bemessen sein, dass
sie 1 Stunde lang ohne dauernde schadliche Defommierung das 10-fache der Nulzlast
aushalten kann. Die Installation muss immer mit einer zweiten, unabhéangigen Aufhangung,
2. B. einem geeigneten Fangnetz oder Fangseil, erfolgen. Diese zweite Authangung muss
so beschaffen und angebracht sein, dass im Fehlerfall der Hauptaufhangung kein Teil der
Insiallation herabfallen kann.

Der maximale Fallabstand darf 20 cm nicht Oberschreiten.
Ein Sicherungsseil, das einmal der Belastung durch Absturz ausgesetzt war oder

beschadigt ist, darf nicht mehr als Sicherungsseil eingesetzt werden. Stellen Sie den
Neigungswinkel {iber den Hangebiigel ein und ziehen Sie die Feststelischrauben gut fest.




Netzanschiuss und DMX

Nach Beendigung der sicheren Montage (Floorbetrieb oder Uberkopfmontage), verbinden
Sie das Netzkabel mit der Stromversorgung. Verwenden Sie nur die fur das Gerat
spezifizierte Netzspannung (siehe techn. Daten). Das Gerat wird vorzugsweise Gber einen
DMX-Controller angesteuert. Hierzu wird der Controller mit einem geeigneten DMX-Kabel
verbunden. Zum Durchschieifen des DMX-Signals verbinden Sie die Ausgangsbuchse des
ersten Gerates mit der Eingangsbuchse des nachsten und so fort, Nach Verkabelung der
Gerate schalten Sie die Netzspannung an der zentralen Einspeisung oder des Verteilers
ein.

Nach dem Einschalten fGhrt der Moving Head eien Referenzbewegung auf beiden Achsen
aus {Dauer ca. 3 sec.). Danach ist das Gerat bereit fir Steuerbefehle per DMX.

DMX-Anschliisse und Bedienelemente auf der Gerateriickseite:

DMX IN DMX OUT
3.) signal ¢}
ESC DOWN UP ENTER

® ® © XLR {male) XLR ffemale)

Bedienermenis:

Wahlen Sie mit den Tasten Up/Down ein Menil aus und driicken Sie die Taste ENTER
zum Editieren. Mit ESC verlassen Sie das Meni

Axxx: DMX-Adresseinstellung

A001 ist die DMX Adresse. Driicken Sie Enter, um die Adresse zu editieren. Driicken Sie
die Tasten ,Down" oder ,Up", um eine Adresse zu auszuwahien. Um zu speichem. driicken
Sie die Taste .Enter". Das Display blink!, wenn kein Signal anliegt.

rSEt: Reset / Referenzierung
Mit Taste ENTER starten sie die manuelle Referenzierung der Schwenk- und Kippachse.

r.tilt: Reset (TILT)
Mit Taste ENTER starten sie die manuelle Referenzierung der Kippachse (TILT).



r.PAn: Reset'(PAN)
Mit Taste ENTER starten sie die manuelle Referenzierung der Schwenkachse (PAN).

AUdl.: Audio On/Off i
Mit den Tasten - -
“Down” oder “UP schalten Sie den Audiomodus EIN oder AUS

tESt: Mit der Taste ENTER starten sie ein abgespeichertes Testprogramm

Erste Schritte (mit DMX-Controller):

Fuhren Sie das interne Testprogramm tEst (siehe oben) aus um sicher zu stellen daB
der Moving Head richtig arbeitet

Stellen Sie die Kanale ¢ bis 3 auf den Maximalwert 255

Mit Kanal 4, 5und 6 étcllen Sie die gewlinschte Farbmischung RGB ein

Mit Kanal 7 und 8 kontmollieren Sie die Schwenkbewegung (PAN) und Kippbewegung
(TILT), die Geschwindigkeit der Bewegung stellen Sie mit Kanal 12 ein (0=schnell,
255=langsam). &

Mit Kanal 10 und 11 regulieren Sie die Feineinstellung der Schwenkbewegung (PAN) und
Kippbewegung (TILT).

: DMX parameter
Kanal Funktion

0 ... 255 Strobe
0 ... 255 Master Dimmer
0 ... 255 Farbeinstellungen / manuelle Mischung aus Kanal 4 bis 6
0 ... 255 Rot DIMMER
0 ... 255 Grin DIMMER
0 ... 255 Blau DIMMER
0 ... 255 Schwenkbewegung (PAN)
0 ... 255 Kippbewegung (TILT)
0 ... 255 Farbmischung Automodus wie Kanal 3
0 ... 255 Schwenkbewegung (PAN) Feineinstellung 0 .. 3,6°
0 ... 255 Kippbewegung (TILT) Feineinstellung 0 .. 3,6°
0 ... 255 Geschwindigkeit Achsen min. (255) bis max. (0)
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