DMX-Protokoll

Steuerkanal 1 - Horizontale Bewegung (Pan)

Wenn Sie den Regler verschieben, bewegen Sie den Spiegel horizontal (PAN).

Alimahliches Einstellen des Spiegels bei langsamen Schieben des Reglers (0-255, 128-Mitte).
Der Spiegel kann an jeder gewlnschten Einstellung angehalten werden.

Steuerkanal 2 - Vertikale Bewegung (Tilt)

Wenn Sie den Regler verschieben, bewegen Sie den Spiegel vertikal (TILT).

Alimahliches Einstellen des Spiegels bei langsamen Schieben des Reglers (0-255, 128-Mitte).
Der Spiegel kann an jeder gewlinschten Einstellung angehalten werden.

Steuerkanal 3 - Farbrad

Lineare Farbanderung gemal der Bewegung des Reglers.

Sie kdnnen den Farbwechsler an jeder gewtinschten Position anhalten.
Decimal| Hexad. Percentage S/F Eigenschaft

0|3 00|03 0%[1% S |Offen/weil}
4(20 | 04|14 2%(8% S |Pink
21|38 | 15(26 8%(15% | S |Gelb
39(56 | 27|38 | 15%|22% | S |Orange
57(75 | 39|4B | 22%|29% | S |Grin
76|93 | 4C|5D | 30%(36% | S |Rot
94111 | 5E|6F | 37%[44% | S |Blau
112|128 70(80 | 44%|50% | S |Magenta
129)255| 81|FF | 51%|100% | F |Rainboweffekt mit zunehmender Geschwindigkeit

Steuerkanal 4 - Rotierendes Goborad

Decimal| Hexad. Percentage S/F Eigenschaft
0(15 | OO|OF 0%6% Offen/weild
16|31 10|1F 6%|(12% Rotierendes Gobo 1
32(47 | 20|2F 13%(18% Rotierendes Gobo 2
48|63 30|3F 19%|25% Rotierendes Gobo 3
64(79 | 40|4F 25%(31% Rotierendes Gobo 4
80(95 | 50|5F 31%|37% Rotierendes Gobo 5
96(111| 60|6F 38%(44% Rotierendes Gobo 6
112|127 | 70|7F 44%(50% Rotierendes Gobo 7
128|134 | 80|86 50%|53% Keine Funktion
135|255| 87|FF | 53%|100% Gobowechsel mit zunehmender Geschwindigkeit
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Steuerkanal 5 - Goborotation

Decimal| Hexad. Percentage S/F Eigenschaft
0{16 | 00(10 0%|6% S |Keine Rotation
17135 11|87 7%|53% | F |Goborotation vorwarts mit zunehmender Geschwindigkeit
136{136| 88|88 | 53%|53% | S |Keine Rotation
137|255| 89|FF | 54%|100% | F |Goborotation rickwarts mit zunehmender Geschwindigkeit

Steuerkanal 6 - Shutter, Strobe

Decimal| Hexad. Percentage S/F Eigenschaft
0|15 | 00|OF 0%|6% S |Shutter geschlossen
16(128| 10|80 6%(50% Allmahliche Einstellung der Dimmerintensitat von 0 bis 100 %
129(131| 81|83 51%(51% Reset (nach 5 Sekunden)
132|140| 84(8C | 52%|55% Keine Funktion (Shutter offen)
141|199 | 8D|C7 | 55%|78% Strobe-Effekt mit zunehmender Geschwindigkeit
200|249 | C8|F9 | 78%(98% Strobe-Effekt Uber Zufallsgenerator
250|255 | FA|FF | 98%(100% Keine Funktion (Shutter offen)
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