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Beschreibung

Das Mini-USB-DMX-Interface ist ein ,,Adapterkabel* das sehr einfach die Steuerung von
DMX-fahigen Geréten liber den PC ermoglicht.

Durch die Verwendung der USB Schnittstelle wird keine Spannungsversorgung benétigt.
Jedes Interface ist mit einem Mikrocontroller ausgestattet, der die Werte fiir alle 512 Kanéle
speichert und ohne den PC zu belasten das DMX-Signal generiert. Um die Ubertragungszeit
auf der DMX-Leitung moglichst niedrig zu halten, werden vom Interface nur so viele Kanile
iibertragen, wie zur Steuerung notig sind.

Um auch dieses Mini-USB-DMX-Interface mit bestehender Software zu betreiben, wird ein
virtueller COM-Port im System angelegt. Dieser ermoglicht dann, das der Datenaustausch wie
bei der Verwendung einer herkommlichen seriellen Schnittstelle stattfindet.

Technische Daten

Ubertragungsgeschwindigkeit:

DMX: 250kbaud

USB: 19200/38400 Baud iiber virtuellen COM-Port
Ubertragungsart:

Kontinuierliche DMX-Ubertragung bis zu 512 Kanéle
Spannungsversorgung:

Uber den USB
Windowstreiber:

Win 98 / Win 2000 / Win XP

© Markus Siwek WWW.DMX4ALL.DE V1.1



Installation

Die Installation des Mini-USB-DM X-Interfaces verlauft in zwei Teilen.

Teil 1: Installation USB-Treiber
- Stecken Sie das Mini-USB-DMX-Interface an einen freien USB-Port Ihres PCs

Es erscheint die Meldung, das
neue Hardware gefunden wurde.

Neue Hardware gefunden

iiae Dxaall DMK PC Interface

)

Bitte: warten..

- Folgen Sie dem Hardware-Assistenten und wéhlen Sie als Quelle fiir den Treiber
Andere Quelle angeben und wihlen Sie anschlieBend den Ort des Treibers (z.B. A:
bei der mitgelieferten Diskette)

- Bestitigen Sie den gefundenen Treiber mit Weiter und beenden Sie die
Treiberinstallation mit Fertig stellen

Teil 2: Installation Vitrueller COM-Port
- Nach der Installation des USB-Treibers wird automatisch ein USB Serial Port
erkannt. Es erscheint ebenfalls die Meldung, das neue Hardware gefunden wurde.

Neue Hardware gefunden

% USB Serial Port

Installation...

- Folgen Sie dem Hardware-Assistenten und wéhlen Sie als Quelle fiir den Treiber
Andere Quelle angeben und wihlen Sie anschlieBend den Ort des Treibers (z.B. A:
bei der mitgelieferten Diskette)

- Bestitigen Sie den gefundenen Treiber mit Weiter und beenden Sie die
Treiberinstallation mit Fertig stellen

Hinweis bei der Verwendung mit dem Programm FreeStyler

Waihlen Sie im Interface Setup DMX4ALL als Gerit aus und wihlen den entsprechenden
COM-Port:

Cortroller 3 I DWF4ALL j

External Control

Preferences

[ : Please restart FresStyler to
L] apply changes.

Cancel Save

© Markus Siwek WWW.DMX4ALL.DE V1.1



Einstellungen

Alle Einstellungen bleiben nach dem Abschalten gespeichert und kénnen
nur durch erneutes konfigurieren geandert werden.

Das Mini-USB-DMX-Interface konnen Sie komfortabel tiber den PC konfigurieren.

Benutzen Sie dazu das Programm DMX-Configurator. Sie finden unter dem Meniipunkt
Settings— Hardware settings die Einstellmoglichkeit wie in Abbildung 1 dargestellt.

- Unter dem Punkt Communication speed konnen Sie die Geschwindigkeit
auswdhlen, mit der Daten zwischen PC und Interface ausgetauscht werden.

- Der Punkt Signal output erlaubt Ihnen, die Pinbelegung des DM X-Ausgangs
einzustellen.

- Zusitzlich steht ab dem Softwarestand V3.36 des Interfaces die Einstellung der
minimal generierten DM X-Ausgangskanéle zur Verfiigung. Diese sind iiber Min.
output channels einzustellen.

Hinweis: Haben Sie die min. Anzahl der Ausgangskanile auf einen Wert
eingestellt, und sprechen Sie von der Steuersoftware einen hoheren Kanal an, so
wird automatisch bis zu diesem Kanal das DM X-Signal generiert. Diese
Kanalanzahl wird dann NICHT dauerhaft gespeichert.

Nach Bestitigung durch OK wird das Interface entsprechend konfiguriert und die
Einstellungen werden dauerhaft gespeichert.

Hardware settings x|

Settingz
Communication speed: |384EIEI BalD j
Signal output: IInternatiDnaI j
bin. output channels: |42 -

Abbildung 1: Einstellung tber DMX-Configurator
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Protokoll zwischen PC und DMX-Interface

Zur Ansteuerung des DMX-Interfaces wurden zwei Protokolle implementiert. Eines von
diesen ist fiir die Ubertragung von ASCII-Zeichen ausgelegt, wobei das zweite ein Protokoll
mit Blockiibertragung ist. Das ASCII-Protokoll erlaubt die Steuerung des DM X-Interfaces
von einem Terminal-Programm, so das keine spezielle Software notig ist. Wenn Sie ein
Terminalprogramm zur Steuerung des DMX-Interfaces benutzen, stellen Sie sicher, das die
Einstellungen fiir den COM-Port richtig sind (siehe Tabelle 1) und dass das ASCII-Setup auf
ein lokales Echo eingestellt ist.

Befehlsliste fur das ASCII-Protokoll

Beschreibung Sendezeichen Empfangszeichen

Uberpriifen der Verbindung C? G

Setupmenu aufrufen S Setupmenu

Information iiber das Interface abfragen I Informationsstring
tiber das Interface

Setzen eines DMX-Wertes CaaalLbbb G

aaa = Kanal (000...511)
bbb = Wert (000...255)

Zuriicklesen eines gesetzten DM X-Wertes Caaa? bbbG
aaa = Kanal (000...511) bbb = Wert (000...255)

BlackOut aktivieren B1 G
BlackOut deaktivieren B0 G
BlackOut-Status abfragen B? aG

a =0 — deaktiv

a=1— aktiv
Setzen der Anzahl der DMX-Ausgangskanile | Naaa G
(temporér) aaa = Kanalanzahl (000...511)
Lesen der Anzahl der DMX-Ausgangskanéle |N? aaaG

aaa = Anzahl (000...511)
Setzen der min. Anzahl der Faaa G
DMX_Ausgangskan'ale aaa = Kanalanzahl (000...511

Tabelle 1: Befehlsliste ASCII1-Protokoll

Beispiele fur die Bedienung mittels ASCII-Protokoll:
0 gesendete ASCII-Zeichenkette: COO0L255

Der DMX-Sender iibertrdgt auf Kanal 1 den Wert 255. Als Bestétigung fiir den korrekten
Empfang sendet der DMX-Sender an den Computer das Zeichen 'G'.

0 gesendete ASCII-Zeichenkette: C109L019

dieses Kommando setzt den Kanal 110 auf den Wert 19 und gibt das ASCII-Zeichen 'G'
zuriick.
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Block-Protokoll

Wenn Thre Anwendung die gleichzeitige Anderung von mehreren aufeinander folgenden
Kanilen erfordert, sollte die Blockiibertragung genutzt werden. Anstatt jeden Kanal und deren
Wert in ASCII-Zeichen zu iibertragen, wird hier fiir jeden Kanal nur ein Byte benutzt. Dazu
kommt noch ein Start- und ein End-Frame. Im Start-Frame wird der erste zu beschreibende
Kanal angegeben, und wie viele Kanile beschrieben werden sollen.

Beschreibung Sendezeichen Empfangszeichen
Setzen von DM X- OxFF (Block transfer header) G
Werten start channel low byte ~ (0x00 ... OxFF)

start channel high byte ~ (0x00/0x01)

number of channels (0x00 ... OXFF)

first data byte (0x00 ... 0xFF)

last data byte

Zurlicklesen gesetzter | OXFE (Block transfer header) first data byte
DMX-Werte start channel low byte ~ (0x00 ... OxFF)
start channel high byte (0x00/0x01) .
number of channels (000 ... OxFF) last data byte
G

Tabelle 2: Befehlsliste Block-Protokoll

Beachten Sie bitte, das die Summe aus Startkanal und der Anzahl zu iibertragender Kanile
nicht groBer als OxFF sein darf. Wird dieser Wert iiberschritten, wird der Befehl nicht
angenommen. Das gleiche gilt fiir die Steuerung per ASCII-Kommando. Liegt einer der
Werte ausserhalb des Wertebereiches von 0 bis 255 so wird das Kommando ignoriert.

Beispiel fur die Blockubertragung:

o Um die Kanéle 10,11,12,13,14,15 auf die Werte 100,120,140,150,255,10 zu
setzen, Uibertragen Sie folgende Bytes:

FF 09 00 05 64 78 8C 96 FF OA (gesendetes Kommando)

Als Bestétigung wird vom Sender das ASCII-Zeichen 'G' zuriickgegeben.
Beachten Sie, das die Werte in Hexadezimalwerten umzurechnen sind.
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