‘ Speed / Sound

128 - 255 | Sound Control

Erforderliche DDF's Hinterlegte Gerdte in DMX Control 3 Kandle im Gerétepatch 25Ch Mode ( Aus Biedungsanleitung Seite 77 u. 78
Ch. Function Values Sub-Group
g A BAR Grundfunktionen 001 Di PAR
DDF Kanal 001 - fiir den Master Dimmer . ) 1 Master Dimmer 000 - 255 0% to 100% immer
( Master Licht ) ( Master Light ) + Derby
2 Red 000 - 255 0% to 100%
3 Green 000 - 255 0% to 100%
2) PAR1 4 Blue 000 - 255 0% to 100%
- i N 9 9
) 002 - 008 5 White 000 - 255 0% to 100% PAR1+4
In der Stage View 6 Amber 000 - 255 0% to 100%
g "Alias Icon" fir PAR 4 einfiigen fir PAR1+4 7 uv 000 - 255 0% to 100%
£ ( laufen mit gleichen Einstellung ) s Strobe 000 - 005 Strobe open
E, 2) Eine DDF mit 7 Kanélen 006 - 255 Strobe slow -> fast < 1 Hz - 20 Hz
g - fur die vier PAR Scheinwerfer ° 9 Red 000 - 255 0% to 100%
] g g = 009 - 015 10 Green 000 - 255 0% to 100%
g £ 3) PAR2 s 2 11 Blue 000 - 255 0% to 100%
£ % ?o_” § fir PAR2 +3 12 White 000 - 255 0% to 100% PAR2+3
s § In der Stage View % § (laufen mit gleichen Einstellung ) 13 Amber 000 - 255 0% to 100%
-
= 2 "Alias Icon” fiir PAR 3 einfiigen § 2 14 uv 000 - 255 0% to 100%
= ] E < B
E £ = E 15 Strobe 000 - 005 Strobe open
@ e 5 3 006 - 255 Strobe slow -> fast < 1 Hz - 20 Hz
2 5 £ &
< z & = 9 9
@ S 2 5 16 Red 000 - 255 0% to 100%
& g g 9 17 Green 000 - 255 0% to 100%
= 2 s =@
18 Blue 000 - 255 0% to 100%
g é 4) Derby 1 z o 016 - 020 b b
° q A m S 000 - 005 Strobe open
< 3) Eine DDF mit 5 Kandlen ' o g 19 Strobe
2 S : ' & o S < " 006 - 255 Strobe slow -> fast < 1 Hz - 20 Hz Derby 1+2
[c] - fur die beiden Derby's 2 In der Stage View s X fur Derby 1 +2 000-005 Functi
B - -
5 £ "Alias Icon" fiir Derby 2 einfiigen £ ( laufen mit gleichen Einstellung ) 1o unc} fon =
@ 3 = 006 - 126 clockwise rotation ( slow to fast )
= S T 20 Rotate
2 5 5 127-128 no movement
. =4
o s ;’J 129 - 255 Counter clockwise rotation ( fast to slow ) d
T
< o <
8 z 3 /
i _:f; 5) Flash Light's ot 000 - 005 Blackout
=
€ 4) Eine DDF mit einem Kanal . . . 2
y 1 Strobe 006 - 250 Strob d slow -> fast < 1Hz - 20 H Flash i-4
s - fiir die vier Flash Lights In der Stage View fualle _V'e'f Flash Uit MDA LR ? : *
a i " o . (laufen mit gleichen Einstellung )
= 'Alias Icon fir Flash Light's 2, 3 u.4 einfligen 251 - 255 Strobe open
Auto overwrites
DDF Kanile 22 - 24 22 CH2-15 000 - 255 Auto Programms PAR ( see CH5 mode )
- fiir die Verwendung der Auto Programme 022-024 Auto overwrites CH16 -
N s BAR Grundfunktionen . 23 u v ! 000 - 255 Auto Programms Derby ( see CH5 mode ) Auto
der verschieden Gerdte - 3 interne Programme 20
interne Programme
24 Auto overwrites CH21 000 - 255 Auto Programms Flash ( see CH5 mode )
DDF Kanal 25 Speed / Sound Control o2
- fiir die Verwendung der Speed / Sound Control Speed / Sound Control
Funktion der BAR 25 000 - 127 | Program Speed slow -> fast Auto Program

Speed / Sound

5CH1 Mode (siehe Zeile 3 bis41)
Function Values Sub-Group
000 - 005 Blackout
006 - 030 Auto Par 1
031 -055 Auto Par 2
056 - 080 Auto Par 3
Auto Program LED 081 - 105 Auto Par 4
106 - 130 Auto Par 5
PAR
131-155 Auto Par 6
156 - 180 Auto Par 7
181 - 205 Auto Par 8
206 - 230 Auto Par 9
231-255 Auto Par 10
000 - 005 Blackout
006 - 030 Auto Derby 1
031 - 055 Auto Derby 2
056 - 080 Auto Derby 3
Futo R 081 - 105 Auto Derby 4
Derby 106 - 130 Auto Derby 5
131 - 155 Auto Derby 6
156 - 180 Auto Derby 7
181 - 205 Auto Derby 8
206 - 230 Auto Derby 9
231-255 Auto Derby 10
000 - 005 Blackout
006 - 030 Auto Flash Lights 1
031 - 055 Auto Flash Lights 2
056 - 080 Auto Flash Lights 3
081 - 105 Auto Flash Lights 4
106 - 130 Auto Flash Lights 5
Auto Program
Flash Lights 131-155 Auto Flash Lights 6
156 - 180 Auto Flash Lights 7
181 - 205 Auto Flash Lights 8
206 - 230 Auto Flash Lights 9
231-255 Auto Flash Lights 10

Uber die Values der Kanile 22, 23 u 24 kénnen die

Auto Programme der BAR aufgerufen werden. Diese tiberschreiben

dann die Informationen der
Kandle 2 bis 21.

Aber bei welchem Wert werden die Werte nicht iiberschrieben ?

Selbst der Wert 000 ist als Blackout hinterlegt.




