DMXC3 3 -,,...und es werde Licht..”

Lange Zeit hatte ich damit verbracht zu Uberlegen, welche Moglichkeiten es gdabe in meinem
kleinen Partykeller fir rhythmisch zuckendes Diskolicht zu sorgen, um den regelmaRig
anstehenden familidgren Zusammenkiinften den gewissen Pepp zu verleihen.

Das zur Musik passende, taktgenaue Ein- und Auschalten der Deckenbeleuchtung mittels
Lichtschalters direkt neben der Eingangstiir, erschien mir nicht als sehr praktikabel und farbliche
Veranderungen des Lichtes bekdme ich auch nur dann hin, wenn meine Kinder zur gleichen Zeit
mit roten oder blauen Folien vor der Deckenbeleuchtung rumfuchteln wiirden.

Aufgrund der Tatsache, dass die Verwandtschaft nach dem dritten Eierlikbrchen keinerlei
Ermidungserscheinungen zeigt, geschweige denn tiberhaupt daran dachte sich auf den Heimweg
zu machen, ziehen sich Festivititen meist bis spat in die Nacht, was wiederum mit dem
Schlafdrang meiner Kinder kollidiert und diese somit fiir die Farbfolienwedelei nicht als
bestandige Komponente in der Partyplanung vorgesehen werden konnten.

Ich sal} in einer Zwickmiihle und brauchte dringend eine Losung.

Eines Tages erschien mir eine Lichtgestalt. Anders gesagt, ich 6ffnete an einem sehr sonnigen Tag
die Haustlr und ein Bekannter stand davor, die Sonne im Riicken. Er versuchte mir irgendetwas
zu vermitteln, was aber nur schwer vom Gehoérgang in die Hirnrinde vordrang.
“DMX“...“LED"...."Spot”“...“Farben” ...“vollautomatisch” ...."H3aa? Was? Wie? Wo brennts? Gaaanz
ruhig! Komm runter, sonst bist Du noch am Hyperventilieren! “ , dachte ich so bei mir. Ich
verstand nur “bohmische Dorfer’ und wusste gar nicht, was er mir da zu erkldaren versuchte.
Nachdem er mir von LED-Spots erzdhlte, welche sich tiber eine Steuersoftware so regeln lassen,
dass sie verschiedenen Farbe wiedergeben oder als Lauflichter benutzt werden konnten und die
Software auch noch kostenlos angeboten wiirde, stand fir mich der Entschluss fest. ICH MUSSTE
DAS HABEN!!! Die Losung war zum Greifen nahe!!! Jetzt brauchte ich dringend einen Eierlikor....

Tag 1 — Dunkel wars....

Am nachsten Tag hatte ich frei und nutzte die Gelegenheit fiir die innere Erleuchtung zu sorgen.
Damit die durchgefiihrten Schritte bis dahin nicht im Dunkeln meines Hirns verschwanden, wollte
ich alles in einer Art Anleitung und Tagebuch dokumentieren. Was flir'ne bekloppte Idee.....

Gesagt, getan,
Rechner hochgefahren....



Installation

Gehe im Internet auf die Seite www.dmxcontrol.de und lade Dir da im Downloadbreich die
aktuellste Version von DMXC3 3 herunter.

AnschlieBend startest Du die heruntergeladenen  EXE-Datei und folgst den
Installationsanweisungen.

Installer Language x
£ aia Please select a language.
(03
Deutsch v

Cancel

Wahle Deine bevorzugte Sprache aus und klicke auf ,,OK“

() DMXControl 3.1 Installation - X

Willkommen beim Installations-
Assistenten fir DMXControl 3.1
Dieser Assistent wird Sie durch die Installation von

DMXContral 3.1 begleiten.

Es wird empfohlen, vor der Installation alle anderen
Programme zu schiiefien, damit bestimmte Systemdateien
ohne Neustart ersetzt werden kdnnen.

Klicken Sie auf Weiter, um fortzufahren.

Abbrechen

,Weiter” klicken

Die Lizenzvereinbarung durchlesen....

(51 DMXControl 3.1 Installation — K
oy | Lizenzabkommen
'\} Bitte lesen Sie die Lizenzbedingungen durch, bevor Sie mit der
Installation fortfahren.

Driicken Sie die Bild-nach-unten Taste, um den Rest des Abkommens zu sehen.

{Flease scroll down for the English version) ~

Lizenzbestimmungen:

Die Software ist Freeware. Die Software ist NICHT Public Domain-Software.

Das Copyright sowie alle Eigentumsrechte an der Software und dem Quellcode bleiben
beim Projektteam von DMXControl.

Sie durfen die Software unter folgenden Bedingungen benutzen und weitergeben:
W

Falls Sie alle Bedingungen des Abkommens akzeptieren, Kicken Sie auf Annehmen. Sie missen
die Lizenzvereinbarungen anerkennen, um DMXControl 3.1 installieren zu kinnen,

< Zuriick Abbrechen

....und mit ,,Annehmen” bestatigen.


http://www.dmxcontrol.de/
http://www.dmxcontrol.de/
http://www.dmxcontrol.de/

Jetzt erscheint die Meldung ob man Magic 3D Easy View von Sunlite installien méchte.
[ DMEControl 3.7 Installation — by

Magic 3D Easy View installieren?
Mit diesem Visualisierer kann DM¥Control eine Vorschau anzeigen

Sunlite bietet mit 'Magic 3D Easy View' einen im ‘Limited mode' kostenlos verwendbaren
Visualizer an.

DMXControl besitzt eine Schnittstelle zu diesem Programm und kann es verwenden, um eine
Echtzeitvorschau ihrer Bihne anzuzeigen. Dazu missen Sie das Ausgabeplugin 'Sunlite MEVP
(Visualizer)' in der DMXControlonfiguration aktivieren, dann wird der Visualizer gedfinet.

Dieses Installationsprogramm kann die Software automatisch herunterladen (ca. 138 MB) ur
anschliefiend installieren. Winschen Sie dies?

[ 32, Magic 3D Easy View herunterladen und installieren

< Zurlick Abbrechen

Anmerkung: Magic 3D Easy View ist eine Visualisierungssoftware mit deren Hilfe man komplette
Biihnen inkl. Beleuchtung nachbilden kann, welche die in DMXC3 erstellten Lichteffekte als 3D-
Simulation anzeigt. Dies kann sehr hilfreich sein, wenn man Lichtshows am Rechner erstellt und
nicht eben mal die Méglichkeit hat zum Saal zu fahren und das Ganze live zu testen.

Die Installation von Magic 3D Easy View kann man wahlweise jetzt mit Durchfiihren (Haken
setzen bei ,,Ja, Magic 3D Easy View herunterladen und installieren” oder aber bei Bedarf zu einem
spdteren Zeitpunkt nachinstallieren.

Klicke auf ,Weiter”

Jetzt noch das Zielverzeichnis angeben wohin DMXC3 installiert werden soll...
(7} DMXControl 3.1 Installation — =

Zielverzeichnis auswahlen
Wahlen Sie das Verzeichnis aus, in das DMXControl 3. 1 installiert
werden soll.

DMXControl 3. 1 wird in das unten angegebene Verzeichnis installiert. Falls Sie in ein anderes
Verzeichnis installieren machten, kicken Sie auf Durchsuchen und wahlen Sie ein anderes
Verzeichnis aus. Klidken Sie auf Weiter, um fortzufahren.

Zielverzeichnis

:\Program Files (x86 C 3 Durchsuchen...

Bendtigter Speicher: 90.4MB
Verfigbarer Speicher: 13.0GB

< Zuriick Abbrechen

.... und mit ,weiter” bestatigen



Jetzt erscheint ein Fenster in dem man samtliche installierbaren Komponenten bei Bedarf an-
oder abwahlen kann. Im besten Fall alles anhaken....

(i1 DMXControl 3.1 Installation _ %

Komponenten auswahlen
Wahlen Sie die Komponenten aus, die Sie instalieren méachten,

Wahlen Sie die Komponenten aus, die Sie instalieren machten und wahlen Sie diejenigen ab,
die Sie nicht installieren wollen. Klicken Sie auf Weiter, um fortzufahren.

Wahlen Sie die Komponenten | 5[] DMXControl-Programmdateien
aus, die Sie installieren [7] Geratebibliothek

méchten:
4| Asgabeplugins

-- Plugins

Bendtigter Speicher: 90.4MB

Mullsoft Install Svstem w2, 49

« Zurtick Abbrechen

.... und auf ,Weiter” klicken

Startmeni-Ordner festlegen....
(51 DMXControl 3.1 Installation — %

Startmenu-Ordner bestimmen
Bestimmen Sie einen Startment-Ordner fir die
Programmverknipfungen.

Wahlen Sie den Startment-Ordner fir die Programmyerknipfungen aus. Falls Sie einen neuen
Ordner erstellen méchten, geben Sie dessen Namen ein.

|

Accessibility s
AcCcessories

Administrative Tools

Avira

BUFFALO

CCleaner

COoMODOo

CyberLink PowerRecover

DMXContral

FileZilla FTP Client

Greenshot b

[ Keine Verkniipfungen erstellen
Mullsoft Install System w2, 49

<« Zurtick Installieren Abbrechen

....und auf , Installieren” klicken



Jetzt startet der Installationsvorgang
|

&3 DMK Control 3.1 Installatio B

9,

Windows Installer 3.1 found!

Chedking if .MET 4 is installed...

MET 4 found!

Checking if Visual C++ 2015 Redistributable is installed. ..
Chedking if XMA 4.0 is installed. ..

Chedking if Windows Installer 3.1 is installed. ..

Windows Installer 3.1 found!

Installiere...
Bitte warten Sie, wahrend DMXContral 3. 1 installiert wird.

< Zuriick Weiter = Abbrechen

Solltest Du wahrend des Installationsvorganges folgende Meldung erhalten...
{71 DMXControl 3.1 Installation %

Die folgenden Abhdngigkeiten, die fir DMEContrel notwendig sind,
wurden auf |hrem System nicht gefunden:

- Microsoft Visual C++ 2013 Redistributable
- Microsoft XMA Framewark 4.0

Dias Installationsprogramm wird diese jetzt automatisch herunterladen
und installieren.

oK

...dann fehlen auf Deinem Rechner noch einige Windowskomponenten, welche DMXC3 zum
Arbeiten benotigt. Wenn Du nun auf ,,0K“ klickst, werden die fehlenden Sachen im Hintergrund
heruntergeladen und mit installiert.

@ DMxControl 3.1 Installation -

Installiere__
L, Bitte warten Sie, wahrend DMXControl 3.1 installiert wird.

Installiere XNA Framework. .

NET 4 found! -~
Chedking if Visual ¢
Chedking if XNA 4.1 Ty Please wait while Setup is loading. ..
Checking if Windov (JJ
Windows Installer
Erstelle Verzeichnist C:\Program Files (x86)\PMXContron
Lade Visual C++ Redistributable...

Instaliers Visusl C++ Redistributable...
Lade ¥NA Framewark...
Instzliere XNA Framewark.

Installiere XNA Framework. ..

< Zuriick Weiter » Abbrechen



Am Ende solltest Du folgende Meldung erhalten:
) DMXControl 3.1 Installation -

Die Installation ist vollstandig
Die Installation wurde erfolgreich abgeschlossen,

Fertig

Dekomprimiere: KnobControl.pdb... 100% ~
Dekomprimiere: LiveForm.dll... 100%

Dekomprimiere: LiveForm.pdb... 100%

Dekomprimiere: SoftDesk.dll... 100%

Dekomprimiere: SoftDesk.pdb... 100%

Zielverzeichnis: C:\Program Files (x88)\DMXControl 3\GUIPlugins

Dekomprimiere: 3DconnexionDriver.dll... 100%

Dekomprimiere: Lumos3DconnexionPlugin.dl... 100%

Erstelle Deinstallations-Programm: C:\Program Files (x86)\DMXControl3\uninst. exe

Fertig W

< Zuriick Abbrechen

... auf ,Weiter” klicken ,,

auf ,Fertig stellen” klicken

(7 DMXControl 3.1 Installation -

Die Installation von DMXControl 3.1
wird abgeschlossen
DM¥Control 3.1 wurde auf Threm Computer installiert.

Klicken Sie auf Fertig stellen, um den
Installations-Assistenten zu schliefen,

< Zurtick Fertig stellen Abbrechen

Nachdem die Installation erfolgreich abgeschlossen wurde, befinden sich ein paar neue Symbole
im Windows-Startmen, was darauf hinweist, dass DMXC3 nun auf dem Rechner vorhanden ist.

DMXControl 3
Neu

DMXControl 3

Mewu

DMXControl 3 GUI
MNeu

DMXControl 3 Kernel
Mewu

Q Einstellungen

L Zur Suche Text hier eingeben




Ich schaute vollig begeistert auf meinen Rechner und hatte aktuell noch gar keine blassen
Schimmer was da noch auf mich zukommt.

Drei Symbole und keine Ahnung! Ich finde, das sind guten Voraussetzungen, fir was auch
immer....

Tag 2 — Der Doppelklick ins Gliick

Ich versuchte im ersten Schritt im Startment den DMXC3 3 Kernel zu starten und erlebte eine
bése Uberraschung.

DMXControl 3 Kernel - O *

DMXControl 3 Kernel funktioniert nicht mehr

Weitere Informationen Gber das Problem werden gesammelt.
Dies kann einige Minuten dauern...

: Abbrechen

Der Kernel ist abgeschmiert und in mir bildet sich gerade ein Quell an Schimpfwortern die nach
draulRen wollten. ,Meine Gute, warum klappt es bei mir grad mal wieder nicht?‘, dachte ich véllig
verzweifelt. Ich war genervt. Wenn es schon so anfangt, hatte ich schon gar keinen Bock mehr
weiterzumachen. Arrrgggghh!

,Na ja, dann werd ich eben mal was anderes probieren und starte die GUI zuerst.’

Nachdem ich die GUI gestartet hatte, erschien zumindest schon mal ein neues Fenster und ich
war guter Dinge.



2k Connect to DMXContrel Server *

Please select the DM¥Control Serverto connect to. f you do not have a separate DMXControl
Server running, select "LOCAL to start a local server.

Type: |LOCAL w

Your Session Mame: [MUSIC-DMX-LAP

localhost
Hostrame lumos ... Project ... IPAddr.. Usems
[] Automatically connect with last server Connect Cancel

Ich klickte einfach mal auf ,,Connect” und hoffte, dass sich etwas regt.

Leider war das wieder ein SchuB in den Ofen. Das Programm versucht den Kernel zu starten und
schmierte abermals ab. Mein Schimpfwaorterquell begann jetzt erst richtig in Wallung zu kommen
und drohte vulkanartig zu explodieren, als ich einen kleinen unscheinbaren Hinweis am unteren
Bildschirmrand entdeckte.

Anwendung isoliert

,Moment mal‘, denk ich noch ,wieso mischt sich denn jetzt meine Firewall/Virenscannersoftware
ein?’ Also, schaute ich mir doch diese Meldung genauer an und siehe da, mein Virenscanner ist
der Meinung, dass DMXC3 (um genau zu sein, die LumosGUIl.exe) nicht vertrauenswiirdig sei.

,Na ja, das laRt sich andern!’, dachte ich.

Hurtig die Dateien Lumos.exe und LumosGUIl.exe innerhalb der Virenscannersoftware als
vertrauenswiirdig eingestuft und DMXC3 3 GUI erneut gestartet.

Die GUI startet.....

2k Connect to DMXCantrol Server >
DMXC nt r I Please select the DMXCortrol Serverto comnect to. i you do not have a separate DMXCortrol
(0] (o] Server unning, select LOCAL to star a local server.
Bright lights need bright minds - Join DMXCantrall
3 7 Type: | LOCAL ~
= ....und es erscheint Your Session Name: [MUSICDMX-LAP
wieder der ,Connect to localos
DMXC3 Server” Hostname  Lumos.. Project.. IPAddr. Users
Bildschirm.
[ Automatically connect with last server e Cancel




Da in meinem Fall der Kernel und die GUI auf dem gleichen Rechner installiert sind, lasse ich bei
Type die Einstellung auf ,LOCAL” stehen und klicke auf ,,Connect”

7 C\Program Files (x88)\DMXControl3\Kemnel\ Lumos.exe

Connecting to session. please wat...

Nachdem das Verbinden (wohin auch immer...) erfolgreich war, sehe ich in meinem Fenster
weitere Angaben.

& Connect to DMXContrel Server *

Please select the DIM¥Control Serverto connect to. f you do not have a separate DMXControl
Server running, select "LOCAL to star a local server.

Type: | LOCAL ~

Your Session Mame: | MUSIC-DMX-LAP

AralFinst

i..d

Hostrame lumos ... Project ... IP Addr.. Lsers
Mugic-DMX-L... 31.012 MNewPr.. 152168. 0

[] Automatically connect with last server Connect Cancel

Noch wulSte ich nicht was dies flir Angaben waren und wofiir die standen, aber der Connect-
Button gefiel mir um so mehr. Heldenhaft, mit stolzgeschwellter Brust (iberzeugte ich mein Maus
dieser Schaltflache den Ritterschlag zu erteilen. Klick! Fertig!

Volltreffer! DMXC3 3 erwacht zum Leben.



7 DMXControl 3.1: New Project

File Connection Windows Centrols  Seftings  Help

Save Project

"4l Project Explorer

o o & Sl ] & 2
Edit  View ~ | Create Directory | Up Down | Create Device = Create Device Group | Create Executor Page | Import Files | Add temList | Add Stage View

V= Programmer

=

Create Cuelist

7 Cable
+ % | Devics control
Propetties  Fffects

&
Project Explorer 7] Cuslits [The "Cuelists” branch contains all cuslists In the project. Cuelists can be connected to executors by Drag & Drop
Cuelist Groups v
2
i ) Devices
9 3 Device Groups
J Executor
Programmer 1 Executor Pages Name  Number of Cues  Playmode
- L) Pressts
= - & Fles
Clear Programmer 6 hem Lsts
. Gy Settings
Undo Clear ) Stage View
& Layouts
OutputMode
Highlight
o
Blackout
@
Freeze
Add new Cue
=)
Add Preset Intensity 1 X Color 1 X Position 1 X Gobo 0 X Pressts 1 x
HSV Gobos |
Update Add Preset  Edit  Apply
Name Devices Fropeties
Dimmer  Strope  Ontt Intenst 1
o @

Also, kurz zusammengefasst konnte ich feststellen, dass meine anfanglichen Probleme aufgrund
der zu straff eingestellten Sicherheitssoftware zustande kamen. Nachdem ich die Lumos.exe und
die LumosGUl.exe als vertrauenswiirdig eingestuft hatte, funktionierte der Start von DMXC3
vollig problemlos.

Ich war begeistert und meine anfangliche Wut war der Vorfreude auf das was noch kommen
mag, gewichen. Da mir die Finger juckten endlich richtig zu lichteln, benotigte ich also noch einen
LED-Scheinwerfer und irgendeinen Adapter der zwischen meinem Rechner und dem
Scheinwerfer Daten hin- und herschickt. Doch darum kiimmerte ich mich spater....

Tag 3 — Das gefahrliche Leben eines Sparschweins

Schon lange hat mich dieses satistisch veranlagte rosa Viech Tag und Nacht vom Regal aus
angegrinst, Geld gefressen und nichts davon wieder ausgespuckt. Es ignorierte meine, die nach
dem Inhalt gierenden Bettelversuche mit eine storrischen Gelassenheit, dass mir die Schlagader
anschwoll und zu platzen drohte. Heute war es fallig! Die Vorbereitungen zum Schlachten
mussten bis ins Detail genauestens durchdacht und durchgefiihrt werden.

Ja, Planung und saubere Durchfiihrung war alles im Leben, dann erreicht man jedes Ziel.

Nach reiflichen Uberlegungen, dem Abwegen aller Umstinde und der Berechnung des
Idealvorgangs bei der Ausfiihrung, entschied ich mich knallhart.....fir den 5-Kilo-Hammer aus der
Garage. Das Mistvieh war fallig.

Dank des gigantischen Wihltisches, auch Internet genannt, wurde ich sehr schnell fiindig und
konnte mit Hilfe des Sparschweininhaltes meine ersten Komponenten bestellen.

Fiir die Verbindung vom Rechner zum Scheinwerfer entschied ich mich fir das FX5 DMX-USB
Interface.
Als Scheinwerfer sollten mir fir den Anfang 2 Lightmaxx RGB Par64 dienen.




DMX-Interface einbinden und konfigurieren

Somit hatte ich alles zusammen um meine ersten Versuche mit DMX-gesteuerter Beleuchtung
durchfiihren zu kénnen.

Nachdem nun das FX5 DMX-USB Interface mit der USB-Schnittstelle meines Rechners verbunden
und die Treibersoftware installiert war, musste alles nur noch irgendwie sinnig verkabelt werden.
Dazu nutze ich ein ganz normales XLR-Mikrofonkabel und verband den DMX-OUT Ausgang am
Interface mit der DMX-IN-Buchse des ersten Scheinwerfers. Von Scheinwerfer 1 (DMX-OUT) geht
es dann mit einem weiteren Kabel zu Scheinwerfer 2 (DMX-IN).

Somit ware meine Kette aus verschiedenen Komponenten komplett und sollte fiir den Einstieg
reichen.

Rechner DMX-USB-Adapter Scheinwerfer 1 Scheinwerfer 2

DMX-USB-Interface

DMX-IN DMX-OUT

Scheinwerfer adressieren

Zuerst stelle ich an der Riickseite meiner LED-Scheinwerfer (ber Dip-Schalter die Start-Adressen
ein.

Indem ich jeden Scheinwerfer mit einer eigenen Start.Adresse versehe, ist es mir moglich beide
Scheinwerfer getrennt voneinander zu steuern.

Ich weil3, dass jeder Scheinwerfer jeweils 4 Kanale verwendet.
(1x Dimmer fir die Helligkeit, 1x Rot, 1x Griin, 1x Blau)
Ich stelle also den 1. Scheinwerfer tber die DIP-Schalter auf den Kanal 1 ein.

Da dieser Scheinwerfer 4 Kandle zum Arbeiten benétigt, stelle ich den 2. Scheinwerfer
entsprechend weiter auf Kanal 5 ein. Nun werden samtliche Signale, welche fir die Kanéle 1 bis 4
bestimmt sind, daflir sorgen, dass irgendetwas mit der Farbe oder der Helligkeit des 1.
Scheinwerfers passiert und der 2. Scheinwerfer reagiert nur auf Daten fiir die Kanéale 5 bis 8.
Somit arbeiten beide unabhangig voneinander getrennt.

OK, soweit war alles vorbereitet und jetzt konnte es losgehen.



USB-DMX-Interface einrichten

Starte DMXC3 und klicke im Men auf ,,Settings” > ,,DMX-Interfaces”
& DMXCentrel 3.1: Mew Project

File Ceonnection Windows Controls | Settings | Help
= &y Project Explore Layout 7 1
Save Project I:Fﬁ'u:ld Interface ,g Hl p! DMX Interfaces Delet
L) Interface Enabled  Ve{ ¥  Plugin Management umber
Project Explorer
laal Application Settings
o ! wd  App g
Stage View DMX-In => DMX-Out Mapping
=
B
Proarammer
Klicke dann unter dem Reiter ,,DMX-Interfaces” auf ,Add Interface”
¢ DMXCentral 3.1: Mew Project
File Connection Windows Controls  Settings Help
Q Project Explorer }/:‘J Programmer /’ DMX Inlerfaces] b
Sl |I* Add Interface |S Refresh List [ﬁ Advanced Interface Settings x Delete Interface
u Interface Enabletl.fF Vendor Mode! Serial Number Port DMX-Out Address DMX-Out Enabled DMX:-In Address DM-In Enabled
Project Explorer
2
Stage View

Jetzt erhalt man ein Liste in der man sein DMX-Interface auswahlen muss.

In diesem Beispiel wurde ein FX5 DMX-Interface von Digital Enlightenment verwendet.

Damit dieses Interface verwendet werden kann, W AddDMXinteface  — O X
muss grundsatzlich der Treiber unter Windows | ="enauo seectmefaces .
installiert und das Interface mit dem Rechner 11 DMX4ALL
. +- Enttec
verbunden sein. 5 Eurolte
+- IMG Stageline
- MiniDMX
+- Nicolaudie
. . . - Oksidi
Besteht eine Verbindung zwischen Rechner und - Soundiht
Interface, erscheint in DMXC3 die Seriennummer E-J--fggﬂalsgﬂ[';i‘*;eﬂmem
des FX5 unter Digital Enlightenment > USBDMX und

+- DMXControl Projects e V.

kann da ausgewahlt werden. 4 Enttec

Vendor: Digital Enlightenmert
Model: USBDMX

Serial Nr: 0000000010000245
In-Port Court: 1

Out-Port Court: 1

Das Ganze bestatigt man mit ,0K“..... OK Cancsl




....und erhalt nun ein neues Fenster...

[Z] Digital Enlightenment, USBDMX - O X
= Digital Enlightenment. USBDMX

Wersion 1.10

Set Brealdime 17

Set Mardime 13

Set Interbytetime 0

Set Interframetime 0

Channe/Court 512

Startbyte 0

Store corfiguration pemanenthy False

oK Cancel

Unter ,,Set Interface Mode” wahlt man nun WIE das Interface verwendet werden soll.

Folgende Modi stehen zur Auswahl:

0 - Standby
- das DMX-Interface macht gar nichts

1 - DMX-In - DMX-Out
Am DMX-In ankommende Signale, werden Direkt zum DMX-Out weitergeleitet

2 - PC Out -> DMX-Out
vom PC gesendete Signale werden am DMX-Out ausgegeben
(Achtung! In dem Modus werden keine am DMX-In ankommenden Signale weitergeleitet)

3 — DMX-In + PC Out > DMX-Out

Am DMX-In ankommende Signale ODER

vom PC gesendete Signale, werden an den DMX-Out weitergeleitet.
Am DMX-In anliegende Signale werden nicht zum PC weitergeleitet.

4 —DMX-In >PClIn
Am DMX-In ankommende Signale werden zum PC weitergeleitet. Nichts weiter!

5 — DMX-In > DMX-Out & DMX-In > PC In
Am DMX-In ankommende Signale werden Direkt zum DMX-Out weitergeleitet UND gleichzeitig
auch an den PC geschickt.

6 — PC Out > DMX-Out & DMX-In > PCIn
Vom PC gesendete Signale werden an DMX-Out weitergeleitet,
am DMX-In anliegende Signale werden zum PC weitergeleitet

7 — DMX-In + PC Out > DMX-Out & DMX-In > PC In

Am DMX-In ankommende Signale und vom PC gesendete Signale werden zum DMX-Out
geschickt.

Gleichzeitig werden die an DMX-In ankommenden Signale noch an den PC weitergeleitet.



Fur mein Interface entscheide ich mich fir den Modus ,,6“

[] Digital Enlightenment, USBDMX % — O *
= Digital Enlightenment. USBDMX

Set Interface Mode 6-PCOut -> DMX Out & DMX In > PC In
Version 1.10
Set Breaktime 17
Set Marltime 13
Set Interbytetime 0
Set Interframetime 0
ChannelCount 512

:
Store configuration permanenthy False

OK Cancel

Warum? Ich mdchte spater die Mdéglichkeit nutzen, iber ein Hardware-Lichtmischpult Signale an
den Rechner zu schicken und gleichzeitig soll mein Rechner Signale GUber DMX-Out an die
Scheinwerfer schicken kénnen. Daher scheint mir der Modus 6 die beste Wahl zu sein.

Nachdem man das ganze mit ,,OK” bestétigt hat, erscheint das Interface in der Liste

"¢ Project Explorer ]/:1 Programmer /]/T’ DMX Interfaces ] v X
I*Add Interface g Refresh List m Advanced Interface Settings x Delete Interface
Interface Enabled Wendor Model Serial Number Port DMX-Out Address DMX-Out Enabled DMX-In Address DMX-In Enabled
O Digital Enlightenment | USEDMX 0000000010000245 | O 11 11

....nun muss man nur noch die Ein- und Ausgdnge aktivieren (Haken setzen bei ,DMX-Out
Enabled” und ,,DMX-In Enabled”)

Somit ist das Interface jetzt einsatzbereit. Denk ich mal....

Bis jetzt hatte ich eigentlich nur gesteckt, installiert, das Sparschwein gekillt, bestellt, bezahlt,
gewartet, wieder bestellt, abermals bezahlt , gewartet, verkabelt, geDIPpt und ein Interface
eingerichtet. Sonst war noch gar nichts passiert, geschweige denn Licht zu sehen. Na ja,
zumindest kannte mein DMXC3 das Interface und die Einrichtung selbst war kein Hexenwerk.
Eigentlich ging alles recht problemlos vonstatten, was mich doch sehr lberraschte, da ich mit
mehr Schwierigkeiten gerechnet hatte.

Ich bin windowsgeschadigt und gebe es offen zu.

Tag 4 — Erst muss was rein, dann kommt was raus

Wieder einmal sal} ich planlos vor meinem Rechner und starrte auf die Oberfliche von DMXC3.
Gefuhlt tausend Fenster schrien mich an ,,Mach was mit uns!“, nur was, das wusste ich nicht..
Alles war irgendwie grau und leer, als ob das Programm mir gerade versuchte meinen innerliche
Zustand widerzuspiegeln. Mein Interface war das Einzige was DMXC3 kannte, ansonsten
herrschte gahnende Leere. Es musste sich etwas andern, ich brauchte Licht. Ich musste meine
LED-Scheinwerfer zum Leuchten bringen, ihnen Leben einhauchen, sie mit Signalen zuballern, bis
ihre LEDs vor Freude erroten wirden. Ich musste meine Scheinwerfer also irgendwie im
Programm hinterlegen damit ich sie steuern konnte.

So begann ich also meine ersten Komponenten (PAR-Scheinwerfer) einzupflegen.



Erste Gerate anlegen

- Register ,,Project Explorer” anklicken (1)...

/7 DMXControl 3.1: Mew Project

File  Connec tion Windows Controls  Settings

[ 45 Projoct Explorer | 5 Progmmmer | . DMX interiacss |

Help

Save Project

- -~ =
Edit Create Directory | Up  Down |Create

e | =

age

Import Files

Project Explorer

Stage View

lsvices in your projer
iews. Open preferences

You can add new
with a double clic}

MName Device Mumber

=
Undo Clear

Stage View
Layouts

Output Mede

Highlight

- I|nks ,Devices” (2) auswahlen und dann auf
- ,Create Device” (3) klicken

DMX Address DMX Address Count  Sub Device Count

Nun erscheint ein Fenster mit einer Reihe von Geraten welche DMXC3 bereits kennt und die man
zum Konfigurieren verwenden kann. In meinem Beispiel habe ich 2 RGB PAR64 von Lightmaxx im
Einsatz welche zum Glick in der Liste schon vorhanden sind.

Ich wahle links in der Liste den Hersteller

/7 Create Device

[s

earch...

X

,Lightmaxx” und darunter das Gerat ,RGB

PAR64 4 Channel” aus.

Rechts gebe ich ein:

Number of Devices: 2

(Anzahl der Geréte gleicher Bauart,

d.h. da ich ja 2 von diesen Scheinwerfern
habe und verwenden mdchte, gebe ich als
Anzahl 2 an)

- GLP

- Hoelscher-Hi
HG Power

- Involight
JB-Lighting

- Licht Technik

[=)- Lightmazex
¢ DMX-Strobe 7500

- Platinum Bar 16¢3W

RGBPAR 20

- RGE PARG4

i 4 Channel

- Tr-LED PAR
TriPARG4

E
z
E
z

+)- Litecraft
- Look Solutions
- Martin

+- MDG

- Octopod

+- Robe

- Rnarn

Device Name: (Bezeichnung der Gerate)

M
D

Author: Jens Fleischer
Wendor: Lightmanoc

ods: 4 Channel
MX Address Count: 4

XML File: Lightmaec RGE PARE4 (4-

Type: [Lightmaxx] RGB PAR64
Number of Devices: ra o

E

Device Name:

DM Settings
DMX Start Address 1

v 4w

DMX Spacs 0]

Group Settings
[RGB PARE sibed

Assign to (new) Group:

Group Name

Repeat Seftings
Repeat: 1 =

o dd | @) = Patching

Close

DMX Start Address: z.B. 1

Start Address bedeutet, der 1. Scheinwerfer bekommt den Kanal 1 als Startadresse zugewiesen.
Da das Programm weil3, dass einer dieser Scheinwerfer 4 Kandle zum Arbeiten benétigt und ich 2
Scheinwerfer benutze, bekommt der 2. Scheinwerfer automatisch den Kanal 5 als Startadresse

zugewiesen.

Hier nochmal zu Verdeutlichung:

Scheinwerfer 1

Scheinwerfer 2

Kanal1 |Kanal2 |Kanal3 |Kanal4 |Kanal5

Kanal 6

Kanal 7

Kanal 8

Dimmer Rot Griin Blau Dimmer

Rot

Griin

Blau

Man stelle sich vor, man hatte 200 Scheinwerfer! Grusselig!
Damit man nicht alle Kanale fiir samtliche 200 Scheinwerfer manuell vergeben muss, gibt man
bei Number of Devices die Anzahl der Gerdte des gleichen Typs und bei DMX Start Address die

Startadresse des 1. Scheinwerfers ein.
Den Rest erledigt/verteilt DMXC3 automatisch.



DMX Space:
bedeutet, dass bei der Vergabe der Adressen zwischen den Geraten Kandle leer gelassen werden.

Beispiel:
DMX Space: 2

Zwischen den Geradten werden in dem Fall 2 Kanaéle leer gelassen.

Der Scheinwerfer 1 bekommt als Startadresse den Kanal 1 zugewiesen und endet auf Kanal 4,
dann kommen zwei leere Kanale (Kanal 5 und 6) ohne Zuweisung und

der Scheinwerfer 2 bekommt also als Startadresse den Kanal 7 zugewiesen und endet mit Kanal
10

Scheinwerfer 1 - - Scheinwerfer 2

Kanall |Kanal2 |Kanal3 |Kanal4 |Kanal5 |Kanal6 |Kanal7 |Kanal8 |Kanal9 |Kanal 10

Dimmer Rot Griin Blau Dimmer Rot Griin Blau

/ Create Device - O

Assign to (new) group
Group Name: z.B. Scheinwerfer Tanzflache

[Search

X Type: [Lightmaxx] RGB PAR64
f-GLP Lol Number of Devices: 2 =

. - Hoelscher-Hi =
links - HQ Power Device Nams [RGB PARS4
i Involight §
- JB-Lighting DM Settings
- Licht Technik DMX Start Address: 1
&

h_gl'rtmam

Mit diesen beiden Parametern kann ich die

v 4

.. DM¥-Strobe 750V RS acs 0
Gerste gruppieren und der Gruppe einen Crerrnzg Group Setings
=8 RGB PARGS Assign to (new) Group:
selbstredenden  Namen  vergeben (z.B. A e s P .
Scheinwerfer Tanzflache links). i o
- Litees lepe; ings
Wofir braucht man das? 7 Look Soltore Repeat: i :
Wenn ich z.B. 200 Scheinwerfern habe und fur || ..
- Robe o add (@) => Paiching

alle die Helligkeit runterregeln mochte, misste || fum v

ich alle 200 Gerate erst muhsam markieren |/ troe™

Mode: 4 Channel

(welche vielleicht noch kreuz und quer auf |Uradescets .

Close

dem Bildschirm verteilt angeordnet sind...;-) )
bevor sie sich regeln lassen. Hier kann ich mir die Arbeit erleichtern, indem ich alle 200
Scheinwerfer in einer Gruppe zusammenfasse. Ich kdnnte auch mehrere Gruppen mit z.B. je 50
Scheinwerfern erzeugen. Kein Problem!

Klicke ich nun auf das Gruppen-Icon, werden sdmtliche Anderungen auf alle Gerite innerhalb
dieser Gruppe angewendet. Spater mehr dazu.

Klickt man nun noch auf die Schaltflache ,+ Add“ (griines +), werden die Gerate in der Liste
»,Devices” hinzugeflgt.

Anmerkung:
1. Gruppierungen vereinfachen die Handhabung vieler Gerate In DMXC3 ungemein.
2. Gruppierungen kdnnen auch spater noch verandert, hinzugefligt oder entfernt werden.



-Qg Project Explorer }/-“1 Programmer }/Ti DMX Interfaces ]
- =

& ([t 3

Edit ~ View Create Directery | Up  Down

Create Device

S B B ] “a ) i3]

Create Device Group | Create Executor Page | Import Files | Add ltem List | Add Sta.g‘e‘u‘iew Create Cuelis

—‘_f:;l Layouts

D Cuelists The "Devices" branch contains all devices in your project. You can add new devices with the Create Device Dialog. Also you can Drag & C
Eﬂ Cuelist Groups devices to device groups and live views. Open preferences with a double click.
(-4 Devices
#-H Device Groups
..... '_' Executor
----- B Exscutor Pages Name Device Number DMX Address DMX Address Count  Sub Device Count
E{}f E:BSE*S A P64 sibber (1) R 110 4 0
""" P ries % PARG4 siber (2) 2 15(5) 4 0
=5 ltem Lists » ) )
3 Settings
| Stage View

Jetzt kennt DMXC3 meine 2 LED Scheinwerfer und hat ihnen die Adressen 1-4 und 5-8

zugewiesen.

Unter ,Device Groups” findet man jetzt auch die neu angelegte Gruppe

-Qg Project Explorer ]/-“1 Programmer ]/T' DMX Interfaces ]

@

Edit ~ View Create Directory | Up Down

"P)II )

1 5
Create Device | Create Device Group | Create Executor Page | Import Files | Add ltem List | Add Stage View | Create Cuelist

{7 Cuelists
ﬂ Cuelist Groups
%) Devices
E—

PARE4 silber

l Executor Pages
----- i) Presets
..... Lg Files
&3 lem Lists

o

% Settings
By Stage View

Zusammenfassung:

The "Device Groups" branch contains all device groups in your project. You can add new device groups and Drag & Drop devices to those groups.

Mame  Numberof Devices
S PARGS siber 2

Ich hatte nun 2 Scheinwerfer der gleichen Bauart in DMXC3 angelegt und sie auch noch in eine

eigene Gruppe gepackt.

Jetzt wollte ich aber endlich Licht sehen.
Damit ich sehe wie und was sich an meinen Scheinwerfern verandert, 6ffne ich im MenU
unter ,Windows > StageView" eine StageView....

Windows | Controls  Settings  Help
Bl Effect Visualizer MX Interfaces l/ﬂ Effect
Programmer i 3
Audio Analyser e Directory | Up Down
i The ™
55| Presets see de
[] Channel Overview |
[ stage View v [ stage View
L e " |4k Add Stage View
@ Effects and Filters =T
@) Project Explorer
% Chat
BB Manual Beat
E Project TeDo's
Softdesk:
ortdese 1 X Color




Stage View 1 x
i N T Ve

Copy Values Paste Values | Select All Reset View Camera Controls | Create Group from Selection | Show / Hide "

PARGA s11ber (1)JMPARGS silber (2)

...und finde hier mein 2 Scheinwerfer sowie das Gruppen-lcon.

Ich kénnte nun entweder die Scheinwerfer einzeln anklicken oder mehrere mit der Maus
markieren oder nur die Gruppe auswahlen.
Leider kann ich damit noch nicht wirklich viel anfangen. Es fehlt noch etwas....

Damit meine Scheinwerfer auch Licht abgeben oder die Farben verandern, bendtige ich noch
zwei zusatzliche Fenster zur Steuerung der Helligkeit (Intensity) und der Farben (Color), welche
Uber den Menipunkt ,,Controls” aufgerufen werden kdnnen.

Intensity 1 x  Color 1 X | Stage View 1 x

HSV a * 2

Copy Values Paste Values | Select All Reset View Camera Controls | Create Group from Selection | Show / Hide ~

Dimmer  Stobe Shut Intenst

Hinweis:

Du kannst in DMXC3 die Fenster beliebig verdndern, anordnen, verschieben, vergrofRern,
verkleinern und somit Deinen Bediirfnissen anpassen. Gestalte Dir die DMXC3-Umgebung nach
Deinem Geschmack ;-)

Ich hatte mir die 3 Fenster Intensity, Color und StageView nebeneinander angeordnet, um sie
gut im Blick zu haben. Irgendwie war aber alles sehr merkwirdig grau und ich konnte keinen
Regler bedienen. Wo war das Problem?

Das Problem saR vor dem Bildschirm! Ich hatte lediglich in der StageView noch keinen
Scheinwerfer ausgewahlt, daher wulite der Dimmer im Intensity-Fenster auch gar nicht was er
tun sollte.

Ich Doof.....



Scheinwerfer in der StageView angeklickt und siehe da, schon konnte ich die Helligkeit und die
Farbe regeln.

Intensity B x  Color B X StageView 1 x
[msv Bl [ ﬂ + @ -
FL Copy Values Paste Values | Select Al Reset View Camera Controls = Create Group from Selection | Show / Hide
=] "

7 _ p Lumo

PARE4 s1lber (1)MMFARG4 silber (2)

Nox

i)
Dimmer Strobe  Shutt  Intensit

Das Beste war, dass nicht nur in der StageView sich die Farben dnderten sondern auch meine
richtigen Scheinwerfer entsprechend reagierten.
EIN TRAUM!!!T Kaum macht man es richtig, funktioniert es auch!

Vollig begeistert feierte ich meinen Erfolg mit stundenlanger Hardcore-Reglerschieberei durch all
die Farben dieser Welt und versuchte mit dem Dimmer den schnellstmoglichen Strobeeffekt zu
erzeugen...hab mir anschlieBend eine neue Maus kaufen muissen, aber das war es wert.

Erschopft aber glicklich entschied ich diesen Tag als einen der schénsten zu verbuchen. Ich
wurde langsam warm mit DMXC3 . An den motorischen Feinheiten misste ich zwar noch etwas
arbeiten, aber im ersten Schritt war ich doch sehr erfolgreich gewesen. Auf das Selbst-Auf-die-
Schulterklopfen muss ich leider verzichten, kann meinen Arm nicht mehr bewegen.

private Randnotiz:

1. Strobeeffekte mit schnell wechselnden Farben sind nur mit 2 Mausen durchfiihrbar
2. WuBte nicht, dass eine Maus qualmen kann.

3. Neue Maus mit Wasserkiihlung in Erwdgung ziehen!



